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NOTICIA IMPORTANTE

[Clasificacion con arreglo a la disposicion 93/42 /| CEE (MDD)] Clase I El
DAV-31P esté clasificado como dispositivo Class I

[Forma de proteccion contra descargas eléctricas]

El DAV-31P esta clasificado como Clase I.

Este producto siempre esta protegido. Cuando se conecta la fuente de alimentacion debe estar
conectado a tierra incluido. La clase | es un producto en el que la proteccion contra descargas
eléctricas no se basa Unicamente en el aislamiento basico, sino que incluye una precaucion de
seguridad adicional de tal manera que se proporcionan medios para la conexion del producto al
conductor de proteccion fijo de la instalacion de tal manera que las piezas metalicas accesibles
no puedan conducir electricidad en caso de fallo en el aislamiento basico. Utilice una toma de
corriente que esté equipada con un terminal de puesta a tierra.

[Grado de proteccion contra descargas eléctricas] Tipo B Parte aplicada
El DAV-31P se clasifica como un dispositivo con una Parte Aplicada Tipo B.

[Grado de proteccion contra el ingreso de liquidos] IPXO0
El DAV-31P esté clasificado como IPXO0.

[Grado de proteccion contra la inflamabilidad]
El DAV-31P se clasifica como un dispositivo no apto para ser utilizado en un ambiente
potencialmente inflamable. No utilizar cerca de materiales inflamables.

[Método (s) de esterilizacion o desinfeccién recomendado por el

fabricante]
El respaldo de la frente y el mentén deben limpiarse con un pafio humedecido con agua con
jabén segln sea necesario

[Modo de operacién]
Clasificacion de DAV-31P: funcionamiento continuo

Las ondas electromagnéticas descargadas de teléfonos moviles, radiotelegrafias, juguetes
inaldambricos pueden causar mal funcionamiento de este producto. Mantenga lejos cualquier
dispositivo que pueda influir en este Refractor digital.

Es obligatorio conocer minuciosamente el manual de instrucciones antes de instalar, utilizar,
reparar, lavar o ajustar las partes auxiliares de este equipo. Para la seguridad del usuario,
utilice este equipo sélo después de leer todas las instrucciones incluidas en este manual.
Preste especial atencion a la palabra "ADVERTENCIA" o "PRECAUCION", que estan en todos
los manuales para usuarios y administradores.

Toda la informacion contenida en este manual se revisa cuidadosamente y se comprueba que
es exacta en el momento de la publicacién. Sin embargo, EVERVIEW Corp. no asume ninguna
responsabilidad por los resultados causados por el incumplimiento, omision o uso indebido de
la misma.

EVERVIEW Corp., tiene derecho a modificar el producto en si o las especificaciones del
producto sin previo aviso, asi como los derechos de no renovar la modificacion en este manual.



INFORMACION DE SEGURIDAD

Los equipos accesorios conectados a las interfaces analégicas y digitales deben estar
certificados segun las normas IEC / EN (por ejemplo, IEC / EN 60950 para equipos de
procesamiento de datos e IEC / EN 60601-1 para equipos médicos).

Ademas, todas las configuraciones deben cumplir con la norma del sistema EN 60601-
1-2: 2001. Toda persona que conecte equipo adicional a la parte de entrada de sefal o
a la parte de salida de sefial configura un sistema médico y, por tanto, es responsable
de que el sistema cumpla con los requisitos de la norma del sistema EN 60601-1-1.:
2001.

En caso de duda, consulte con el servicio técnico o con su representante local.

e Para los paises de la UE
La siguiente marca, el nombre y la direccion del Representante de la UE demuestra el
cumplimiento del instrumento con la Directiva 93/42 /| CEE del Consejo, de 14 de junio
de 1993, modificada por la Directiva 2007/47 | CE relativa a los productos sanitarios.

EC | REP
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Informacién general de seguridad

Seguridad es obligatoriamente responsabilidad de las personas. El uso seguro de este
dispositivo esta relacionado con todos; Instalador, usuario, operador y administrador de
dispositivos. Se le obliga a leer y comprender este manual antes de instalar, usar, limpiar y
reparar esta unidad y accesorios. Por favor esté bien familiarizado con la etiqueta con respecto
a la seguridad en especial. Si no sigue las instrucciones de seguridad en este manual, puede
causar lesiones o accidentes mientras la opera.

Por favor, utilice esta unidad después de leer este bien y la comprension suficiente Mantener
en el lugar facil de encontrar esto.

Cuidado para seguridad

“Peligro” informa lo que pudiese producir un dafio en caso de no tener cuidado.

“Accion obligatoria” informa la obligacion que se debe cumplir antes del uso.

“Prohibicién” muestra todas las prohibiciones relacionadas a la instalacion, operacion y utilizacion.
Puede causar un da;o fisico/humano en caso de no tener cuidado.

NOTA

“Nota” explica la informacién importante relacionada con la instalacién, operacién y administracion.
Puede estar vinculado con el desastre en caso de descuido.




Tabla de contenidos

1. Trato especial 10
2. Auviso de uso 10
3. Requisito previo para la seguridad 12
3.1. Preparacion antes del uso 12
3.2. Precauciones de uso 12
3.3. Como almacenar y manejar después del uso 13
4. Nominaciones y Funciones de cada Parte 13
4.3 Caja de conexiones 16
4.4 Accesorios 17
4.4.2 panel de control 19
4.4.3 Caja de conexiones 19
4.4.4 Caja de conversiones 20

4.5 Como instalar DAV-31P 21
4.5.1 Aviso para instalar DAV-31P 22

5. Funcionamiento bdsico 23
6. Modo de Prueba 26
6.1 Por qué se necesita el modo de prueba. 28
6.2 Modo de prueba y copia de resultados. 28
6.3 Uso de los modos PRESET y AUX OFF 28
6.4 Prueba de vision lejana y visidn cercana 30
7. Comunicacion con varios dispositivos de prueba de vision 32
7.1 Proyector de graficos (DCP-900) Determinacion de opciones 32
7.2 Determinacion de la opciéon de Auto Ref / Keratometer (LUCID-KR, PRESTIGE) 32

7.3 Cargar y guardar la informacion de la Auto Ref / Keratometer (LUCID-KR, PRESTIGE) 33

7.4 Hacer uso de base de datos incorporada

8. Elija Menu

8.1 RESULTADO DE LA PRUEBA

8.2 CONFIGURACION DEL SISTEMA

8.2.1 control de las teclas

8.2.2 Presentacion de cada pagina

8.3 EDIT PROGRAM and EDIT TEST

8.3.1 Editar programa

8.3.2 Editar prueba

8.4 Mensaje de edicion

34
34
35

38
38
39

47
47
49

51



8.5 Lentes auxiliares.

9.

9.1 Iniciar el programa basico definido por el sistema

10.
10.1 Visidn cercana con adicion (VA de cerca con adicion)
10.2 Prueba del punto de convergencia cercano

10.3 Prueba cercana al punto de alojamiento

Operacion de Programas Bdsicos

9.1.1 Ajuste del valor SPH-CYL-AXIS.

9.1.2 Prueba del cilindro cruzado con el diagrama de puntos (AXIS)

9.1.3 Prueba de cilindros cruzados con diagrama de puntos de cilindros cruzados (CYL)
9.1.4 Prueba de balance rojo / verde para monocular

9.1.5 Compruebe la potencia de las lentes para el ojo derecho

9.1.6 Ajuste del valor SPH-CYL-AXIS (izquierda)

9.1.7 Prueba del cilindro cruzado con el diagrama de puntos (AXIS)

9.1.8 Prueba del cilindro cruzado con el diagrama de puntos (CYL)

9.1.9 Prueba de Balnace Rojo / Verde para monocular

9.1.10 Comprobar la potencia de las lentes para el ojo izquierdo

9.1.11 Prueba de balance binocular en luz polarizada

9.1.12 Compruebe la potencia de las lentes para binoculares

9.1.13 Coincidencia desigual entre horizontes horizontales y horizontales (Aniseikonia)
9.1.14 Prueba de Cross Grid de distancias cercanas

9.1.15 Prueba de visién cercana con adicion ( VA de cerca con ADD)

9.1.16 Prueba de Von Graefe Horizontal / Vertical a distancia cercana.

Prueba de unidad

10.4 Prueba de adicion cercana usando Cross Grid

10.5 Prueba de alojamiento relativo negativo
10.6 Alojamiento Relativo Positivo
10.7 Convergencia Relativa Negativa
10.8 Convergencia Relativa Positiva
10.9 Prueba de potencia del cilindro
10.10 Prueba del eje del cilindro
10.11 (Monocular) Prueba Rojo / Verde

10.12 Prueba del cilindro de Jackson Cross

10.13 Prueba de doble cilindro cruzado

10.14 Prueba de cuadricula cruzada (ver 2.00 y mas)

10.15 Prueba horizontal Maddox.

10.16 Vertical Maddox Rod Test

10.17 Prueba de equilibrio binocular en luz polarizada
10.18 Prueba Roja / Verde Roja Polarizada
10.19. Prueba de 4 puntos.

10.20 Prueba de Schober

10.21 Prueba de coincidencia horizontal (Aniseikonia)

55
57

58
58
60
60
61
61
62
63
63
64
64
65
66

67
68
68

69
70
70
71
73
73
74
76
77
78
79
80
81
83
84
84
85
86
88
89
91
93



10.22 Prueba de coincidencia vertical (Aniseikonia)
10.23 Prueba de Foria sin fijacion

10.24 Prueba de Phoria con fijacion

95

96

97

10.25 Prueba horizontal de Von Graefe

99

10.26 Prueba Vertical Von Graefe

10.27 Prueba de agudeza estéreo de minuto
11.

11.1 Ver la pantalla de resultados
12.
13.
14.
15.

Resultados de pruebas e impresion

Mantenimiento

Embalaje

EMC (COMPATIBILIDAD ELECTROMAGNETICA)

Eliminacion del instrumento

100
101
102
103
103
104
106
109



1. Trato especial

Uso previsto: DIGITAL REFRACTOR (DAV-31P) mide la informacién de los ojos del
paciente sobre la potencia de Esfera, la potencia del cilindro, el eje, la distancia de los
vértices y la distancia de la pupila en una secuencia mediante un método sin contacto a
través de la comunicacién con el paciente

Todas las maquinas como DCP-900, LUCID-KR, PRESTIGE y PC estan conectadas y
utilizadas por un solo cable, utilizando el método de red RS-485

Al maximizar la compatibilidad entre los productos EVERVIEW, puede tratar con la
informacién acerca de prueba facil de agudeza visual. La informaciénde S/C /A
probada por LUCID-KR, PRESTIGE automaticamente sale, y usted puede guardar esta
informacion en el cuerpo del Refractor Digital, s6lo presionando el botén [LOAD].

Una pantalla mas ancha y clara en LCD de 6,4 "TFT LCD mejora el reconocimiento de
datos, de modo que permite una prueba visual mas precisa posible.

La operacioén de la lente es rapida y la operacion consecutiva no salta ningin dato,
permitiendo una prueba de visidn mas precisa y rapida.

Para minimizar la interrupcién de la alimentacién de control, funciona una funcién de
auto-blindaje, cuando funciona una lente de mas de + 0,5D.

Puede ejecutar funciones complejas cada dia con las teclas SHIFT y ALT, y es
conveniente ejecutar varias opciones para la prueba.

Apoya el trabajo corto de la distancia PD (45 ~ 75m m) y de la distancia corta (los 35 ~
70cm) para hacer una prueba de convergencia corta corta de la distancia.

Los archivos de ayuda y la guia en tiempo real ayudan a una prueba de unidad rapida y
facil.

Al instalar una impresora en el panel de operaciones, puede imprimir el resultado de la
prueba con prontitud.

Introduce la informacién de la prueba del ojo sin la operacion del objetivo, y ofrece la
funcion PRESET que pone en los objetivos a la vez.

Los nuevos programas estan siempre disponibles gracias a la facil y rapida
actualizacion de los programas, que utiliza USB y cables serie de la PC.

2. Aviso de uso

1. Para evitar un peligro de descarga eléctrica, este dispositivo
debe conectarse a la fuente de alimentacion con descarga a
tierra (Clase ).

2. Se recomienda instalarlo en la mesa de la unidad con una
descarga a tierra adecuada para reducir el impacto. Si instala
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esto con una mesa de unidad sin una tierra adecuada, separe la
caja de conexiones y la caja conversora de la caja exterior y
luego instale.

3. Tenga cuidado de no provocar un golpe o vibracién excesiva
en la unidad. El golpe puede causar un dafo.

4. Utilice esta unidad dentro de la especificacion de potencia
indicada en la placa de identificacion. De lo contrario, puede
provocar un incendio o una descarga eléctrica.

5. Por favor nunca desmonte o modifique. De lo contrario,
puede provocar un incendio 0 una descarga eléctrica.

6. Cuando haya humo, olor o ruido mientras se esta en uso,
desconecte por favor y después consulte al fabricante
Péngase en contacto con el fabricante o el distribuidor en caso
de cambio de piezas (bateria, fusible y otros)

1. Podria afectar la medicion exacta si la unidad se expone a
rayos solares directos o a iluminacién interior fuerte. Se
recomienda utilizar bajo la sala de optometria adecuada.

2. Puede limpiar el rocio en la lente si se calienta el interior de
repente en una region fria. Si es asi, espere hasta que
desaparezca y luego utilice la unidad.

3. Utilice la unidad sdlo cuando las lentes estén limpias. Puede
afectar a una medicion si las lentes estan sucias. Antes de usar,
asegurese de que las lentes estén limpias.

4. Consulte al distribuidor cuando mueva la unidad o conecte
con otros dispositivos. Instale la unidad en un espacio plano,
que no quede inclinado.

5. Mantenga lo siguiente para una operacién normal.

- Circunstancias de funcionamiento
Temperatura: + 10 °C ~ + 40 °C, Humedad: 30% ~ 80%
Presion atmosférica: 70 ~ 106 kpa

- Circunstancias de almacenamiento y movimiento
Temperatura: -10 °C ~ + 55 °C, Humedad: 10% ~ 90%
Presion atmosférica: 70 ~ 106 kpa

1. No limpie la superficie con disolventes organicos tales como
alcohol, diluyente y benceno.

2. No guarde ni instale en el lugar que exista riesgo de
explosién o en el lugar en que existan sustancias inflamables
tales como alcohol, diluyentes y otros productos quimicos.

3. No apague la unidad hasta que la unidad haya dejado de
trabajar completamente para evitar un error del motor.
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4. Esta diseflado para utilizar solamente en el interior. No utilice
la unidad en exteriores.

5. No lo use en un lugar con mucha humedad o mucho polvo.
6. No desmonte ni modifique a su gusto.
7. Deje que sélo un experto use la unidad.

8. Debe conectar o desconectar el cable de alimentacion sélo
después de apagar

9. No opere la unidad con las manos mojadas. De lo contrario,
podria provocar una descarga eléctrica.

10. Desconecte la alimentacion cuando no esté en uso durante
mucho tiempo.

11. Las ondas electromagnéticas descargadas de teléfonos
moviles, radiotelegrafias, juguetes inaldmbricos pueden causar
un mal funcionamiento de la unidad. Por favor, mantenga
alejado cualquier dispositivo que pueda influir en la unidad.

3. Requisito previo para la seguridad

Es obligatorio utilizar el dispositivo segin manual para mayor seguridad.
Lea y comprenda las instrucciones del manual completamente antes de encenderlo. Para mas
informacion sobre la unidad, péngase en contacto con su distribuidor.

3.1. Preparacién antes del uso

- No utilice el dispositivo bajo la luz directa del sol o bajo una iluminacién interior brillante.

- No coloque objetos inflamables como diluyentes de pintura y otros productos quimicos, etc.
cerca del dispositivo.

Compruebe si el papel de impresién es suficiente.

- Compruebe si hay polvo cerca de la lente y luego retire el polvo.

3.2. Precauciones de uso

- Instale el dispositivo en un lugar plano.

- No coloque ningun objeto encima de este equipo.

- No desmonte ni modifique como quiera.

- En el caso de que el dispositivo se mantenga a temperaturas mas bajas, por favor, utilizar el
dispositivo después de esperar unos 40 minutos después de encenderlo.

- No deje que se use el equipo por personal no cualificado.
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- Aseglrese de apagar la unidad si no la usa durante mucho tiempo.
- No apague el dispositivo antes de que el dispositivo haya dejado de funcionar completamente.
(Prohibicion de apagar al cargar)

3.3. Como almacenar y manejar después del uso

- Este dispositivo esta disefiado para ser utilizado solo en interiores. No lo utilice al aire libre.
- Desconecte la alimentacion y use la cubierta anti polvo para almacenarla si no la utiliza
durante mucho tiempo.

- Si se requiere limpieza, humedezca un pafio suave con un poco de agua con jabén, exprima y
luego limpie

- Cuando limpie lente, quite la suciedad u otro ingrediente en la superficie de la lente con aire
comprimido y luego limpie con un pafio suave y seco.

- Por favor, ser cuidadoso cuando almacene el dispositivo.

a. Almacene donde no hay humedad.

b. Alimacene donde el agua no llega.

c. Almacene donde no haya mucho polvo y donde no haya ninguna mala influencia debido al
aire sucio que contenga sal.

d. Almacenar en un espacio plano.

e. Almacene donde no hay riesgo de vibraciones o golpes

f. Evite un espacio de almacenamiento de productos quimicos y evite un espacio donde haya
gas.

g. Almacene donde no hay luz solar directa

- Coloque los accesorios y cables limpios para no afectar el uso posterior.

4. Nominaciones y Funciones de cada Parte

Los componentes basicos del DAV-31P son 4 partes, cuerpo de refractor, Caja de conexiones,
Panel de Operacion y Caja Conversora. A continuacién, se explican los componentes y las
funciones.

4.1 Cuerpo de DAV-31P .
El cuerpo es la parte mas importante del refractor digital, y se instala en la unidad de mesa.
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4. carta de vision
cercana
1. nivelador

5. barra de corta

2. dial de fijacion distancia

de apovya cabeza

3. lente de test
. . 3. lente de test
de vision

de wvisién

[Figura 4-1] Cuerpo del foréptero (desde el doctor)

. 7. controlador horizontal

» 8. apoya frente

o
protector de cara /7

9. lente de test de
vision

Nominacion

Funcion

1. Nivelador

Informa si el foréptero mantiene la
horizontalidad

2. Dial de fijacion de apoya cabeza

Sujeta el apoya frente a la altura de la frente.
Puede ajustar la altura con el dial.
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3. Lente de test de visiéon

Confirme la VD del paciente
(Distancia: 1mm, Linea de base: 12.0mm,
Rango: 11.0mm ~ 15.0mm)

4. Carta de visién cercana

Una tabla para la prueba de la visién cercana

5. Barra de corta distancia

Barra utilizada para la fijacién del gréafico de
distancia corta.

6. Protector de cara

Suavidad para un rostro humano. Se puede
fijar o desconectar.

7. Controlador horizontal

Nivele el equipo girando el dial.

8. Apoya frente

Un plato para apoyar la frente del paciente.

9. Lente de test de vision

El paciente puede ver el gréafico a través de
la lente.

4.2 panel de control

El panel de control controla ambos productos de DCP-900 y LUCID-KR, PRESTIGE.

1. pantalla LCD

3. botdn de
tecla

4. rueda dial

2. mini impresora

[Figura 4-3] Panel de control (lado frontal)
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5.RS-232 ] \Y

6. puerto USB

4

8,

]
\_, 7. caja de conexiones

[Figura 4-4] Panel de operaciones (lado posterior)

Nominaciéon

Funcién

1. Pantalla LCD

Una pantalla para mostrar la informacion
requerida.

2.  Mini impresora

Imprime los resultados de la prueba.

3. Boton de tecla

Elije varias pruebas y graficos
presionando el botén de tecla.

4. Rueda dial Cambie el valor de las lentes girandolo a
(+), (+), (Izquierda) y (Derecha)
5. RS-232 Se utiliza para actualizar el software y

comunicarse con el PC. No utilice excepto
el fabricante y el distribuidor.

6. Puerto USB

Se utiliza para actualizar el producto que
se conecta con el PC. No utilice excepto el
fabricante y el distribuidor.

7. Caja de conexiones

Conéctelo con el cable de 10 pines de la
caja de conexiones.

4.3 Caja de conexiones

Caja de conexiones conecta el cuerpo con el panel de control, se comunica con los paneles, y
suministra a cada dispositivo con alimentacion eléctrica.
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de cuerpo

/N spin
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1. terminal de conexién /" 4. corriente AC

R 5. botdn encendido/
apagado

HOYA FREQ S0, g0,

FUSE
/I PoweR INLET

2. terminal de
panel de operaciones

N+ 6.fusible 2.5A, 250 V

7. terminal de conexion

3. convertidor para con otros
DCP-900 .
8. convertidor
[Figura 4-5] Caja de conexiones
Nominacién Funcioén

1. Terminal de conexién de cuerpo

Un terminal para conectar los cables de
8pins del cuerpo.

2. Terminal de panel de operaciones

Un terminal para conectar los cables de 10
pines del Panel de Operaciones.

3. Convertidor para dcp-900

Un terminal para conectar el convertidor
DCP-900 y cables de 4 pines.

4. Corriente AC

Un terminal para conectar la energia externa
con el equipo.

5. Botdn encendido/apagado

Un interruptor para encender o apagar el
DAV-31P.

6. Fusible 2.5 A, 250V

Un dispositivo para proteger este equipo de
corrientes excesivas.

7. Terminal de conexién con otros

Un terminal para conectar este producto con
otros dispositivos.

8. Convertidor

Un terminal para conectar LUCID-KR,
convertidor PRESTIGE y cables de 4 pines.

[Tabla 4-3] Caja de conexiones

4.4 Accesorios

Hay varios accesorios incluidos en el DAV-31P.
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[Figura 4-6] Ref. Accesorios para el Cuerpo

Nominacion Funcién Cantidad

1. Apoya frente Para fijar la frente del paciente. 1

2. Protector de cara Suavidad para la cara del paciente. 2

3. Barra para vision Barra para fijar la carta de vision cercana. 1
cercana

4. Carta de vison Carta para vision cercana. 1
cercana

5. Cubre perno Cubre pernos de reserva. 2
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6. perno

Para la cubierta del nivelador

7. cable para conectar | Cable para conectar el cuerpo a la caja de 1

ala cajade conexiones.

conexiones
[Tabla 4-4] Accesorios para el Cuerpo
4.4.2 panel de control
1. 2.
[Figura 4-7] Accesorios del panel de control.
Nominacién Funcion Cantidad
1. Cable de interfaz Un cable para conectar el panel de control y la 1
caja de conexiones. (10 pines)

1

2. Papel de impresion

Papel de impresion de reserva

[Tabla 4-5] Accesorios del panel de operaciones.

4.4.3 Caja de conexiones

1.

S

[Figura 4-8] Accesorios de la caja de conexiones




Nominacién Funcién Cantidad
1. Cable de Para conectar a la corriente. 1
alimentacion
2. Fusible (2.5A, Dispositivo para proteger el equipo de excesiva 2
250V) corriente.
4.4.4 Caja de conversiones
1. 2 3.

Nominacién Funcién Cantidad
1. Caja conversor Un convertidor para LUCID-KR, 1
para LUCID-KR PRESTIGE.
2. Cable serial para Un cable para conectar la caja 1
LUCID-KR conversora y el puerto serial de LUCID-
KR, PRESTIGE.
3. Cable serial para Un cable para conectar la caja 1
LUCID-KR conversora y la caja de conexiones. (4
pines).
4. Caja conversor Caja conversor para DCP-900. 1
para DCP-900
5. Cable serial para Un cable para conectar la caja conversor 1
DCP-900 y el puerto serial DCP-900.
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6. Cable serial para Un cable para conectar la caja conversor 1
DCP-900 y la caja de conexiones. (4 pines)

[Tabla 4-7] Caja conversora.

4.5 Como instalar DAV-31P
Siga las instrucciones a continuacién para instalar el sistema mas basico.
1) Compruebe si todos los componentes basicos estan.

2) Conecte el Cuerpo a la caja de la conexion por el cable de 8 pines. La caja de conexiones
debe estar apagada.

3) Conecte el panel de control a la caja de conexiones por un cable de 10 pines.
4) Conecte DCP-900. Consulte el articulo 5.1 para ver el proceso.
5) Conecte LUCID-KR o PRESTIGE. Consulte el articulo 5.2 para ver el proceso.

6) Conecte el cable de alimentacion de la caja de conexiones y compruebe si todos los cables
estan conectados correctamente.

7) Encienda el DCP-900.
8) Encienda el LUCID-KR o PRESTIGE.
9) Encienda la caja de conexiones.

10) Después de encender, el cuerpo se inicializa y el Logotipo sale en la pantalla LCD del
Panel de Operaciones. Y luego, la pantalla de inicializacién aparece a tiempo.

11) Inicie la prueba de visién después de la inicializacion del cuerpo y el panel de control.

12) Por favor, consulte el capitulo 7 ~ 9 para las diversas opciones para la pruebay sus
aplicaciones.
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[Figura 4-11] Diagrama de conexion DAV-31P

4.5.1 Aviso para instalar DAV-31P

e Punto de control antes de instalar el DAV-31P

- Compruebe si hay una descarga de corriente o voltaje en el interior de la unidad de la tabla

con un tester. Puede causar dafios en el instrumento si se usa bajo condiciones de descarga
de corriente.

- Compruebe el estado de conexion del cable cuando se utilice en caso de utilizar A/ C de
DAV-31P por separado.

e Peligro al instalar el DAV-31P en la tabla
- Separar caja de conexiones y la caja conversora para que no se toquen directamente contra
el exterior de la unidad tabla. Si no se separa, puede dafar el dispositivo.
- Coloque un aislador (por ejemplo, una lamina aislante o espuma de poliestireno) en la parte
inferior de la caja de conexiones.
- Coloque un aislador (por ejemplo, una lamina aislante o espuma de poliestireno) en la parte
inferior de la caja conversora.
- Necesidad de ordenar el cable circundante. Haga separar y disponga cada cable tal como el
cable del A/ C y el otro cable de la comunicacién de modo que no puedan ser mezclados.
- Compruebe si no hay fuga de corriente en la caja de conexiones ni caja conversora.

e Meétodo para verificar una fuga de corriente por medio de un tester.
- Coloque un tester en el terminal de A/ C, toque la tierra del terminal de A/ C y la cabeza del
perno de la caja de conexiones o caja conversora con el probador y compruebe el valor de
medicion.
- Necesidad de comprobar el estado de la conexién si se mide como unidad "V".
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1. Debe conectar o desconectar el cable de
alimentacion solo después de apagar y,
ademas, no haga funcionar la unidad con las
manos mojadas. De lo contrario, podria
provocar una descarga eléctrica.

2. El cuerpo puede dafiar a un paciente en el
proceso de inicializacién. Por favor, mida
s6lo después de que la inicializacion haya
terminado.

5. Funcionamiento basico

El DAV-31P funciona con muchos diales y botones en el panel de control. Ademas, al presionar
simultaneamente con los botones [SHIFT] o [ALT], un nimero limitado de botones ejecuta méas
funciones.

Boton [SHIFT] / [ALT]: los botones [SHIFT] y [ALT], como se mencioné anteriormente,
amplian las funciones de los otros botones. Cuando presiona el boton [SHIFT] o [ALT]
después de encender, puede ver las funciones ocultas de 'FUNCKEY"'. Cuando
presiona el boton Chart en el centro del Panel de Operaciones, las funciones se
diferencian de acuerdo con el uso o no uso del Claves expandidas. En caso de que
presione el botén Chart sélo, que opera una prueba del sistema, y cuando presiona
Chart y el boton [SHIFT] juntos, s6lo cambia el grafico. También puede ejecutar la
prueba personalizada presionando el botén Chart y [ALT] juntos.

“a
| sHFT | AT @ @ B@E]

Tecla de flecha en el area del menu: Mueva hacia arriba y hacia abajo. También se
utiliza para seleccionar el menu lateral de la tabla del menu principal, o para cambiar
cualquier contenido de SYSTEM CONFIG.
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Teclas en el area de la mascara: Funciona como una mascara para mostrar una parte
de la carta, cuando se usan letras en inglés, nimeros, o carta de imagen.

Botén [EXE]: Tecla de comando para ejecutar una determinada funcion.

Boton [ESC]: Un botdn de comando para cancelar una determinada funcién o su
funcionamiento.

Botdn [BIBO], [BDBU], [ADD]: En el estado del campo modificado pulsando uno de
estos botones, al presionar el mismo botén una vez mas, el color del campo se vuelve
blanco desde amarilloy "A OFF" O "ADD OFF" aparece en la parte superior derecha
de la pantalla. Ademas, puesto que todas las lentes se introducen en el modo de
prisma o el modo de adicién se suelta, es (til para explicar sobre el estado antes y
después de usar las lentes de manera comparable y en detalle.

Seleccione Prueba del sistema: Llame a la lista de pruebas presionando el botén
[TEST] o seleccione Prueba del sistema después de llamar a la lista de pruebas
presionando los botones [SHIFT] y [TEST] juntos. A continuacién, pulse el boton [EXE]
o [F6] para ejecutar la prueba del sistema seleccionada.

Checkout Identificacion de pacientes: Presione el botén [ID] y vera los ID de pacientes
en la parte inferior izquierda de la pantalla. Los ID de los pacientes se generan
automaticamente de acuerdo con el orden de la fecha de prueba y su turno, y se
convierten en la informacién basica cuando los resultados de la prueba son llamados
de la base de datos.

Convierte al modo Larga / Corta Distancia: Presione el boton [F / N] y se convertird en
modos de larga y corta distancia, y se inclinard automaticamente hacia el modo de
distancia corta, para la prueba de vision cercana.

Coloque el prisma de separacion: Presione el boton [6 A BU] y el lente de 6 A Base
Up se instalara para el ojo derecho, mientras que el botén [10 A Bl] para la instalacion
de 10 A lente de base en el ojo izquierdo. (El prisma de Base-In es posiblemente
agregado de 0 A a5 A, de acuerdo con el entorno del sistema.

N @& & G 6 G0 ) B E

os o8

C A
ADD VA
Bl_BO 808y

©® @ g-==

MASKING

o TDam

[Figure 5-2] FUNCKEY, CHART, FIELD
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e Seleccion de campo
- Boton [S]: Para seleccionar el campo SPH
- Boton [C]: Para seleccionar el campo CYL
- Botdn [A]: Para seleccionar el campo AXIS
- Boton [ANADIR]: para seleccionar Campo de adicion
- Botdn [VA]: para seleccionar el campo agudeza visual
- Botdn [BI BO]J: Para seleccionar el campo Horizontal del prisma
- Botén [BD BUJ: Para seleccionar el campo Prisma vertical
- En el estado del campo CYL, al presionar [ALT] y [C] al mismo tiempo, las marcas CYL se
convierten entre + y -. En caso de re arranque o inicializacion, vuelve a la marca CYL
designada en la configuracion del sistema.

e Boton FUNCKY
- Se utiliza para ejecutar la funcién FUNCKY mostrada en la pantalla inferior o para elegir la
unidad de aumento o disminucién cuando se cambia el valor de datos del campo.
- Los botones estan cargados con diferente significado y funcién de acuerdo a cada modo, por
lo que son utiles en el proceso de prueba de la vision.

e Boton de grafico
- Pulse el botén 'Chart' solamente, y opera la prueba del sistema.
- Pulse con el botén [SHIFT] al mismo tiempo, y sélo cambia la imagen del gréfico para la
prueba VA.
- Presione con el botdon [ALT] al mismo tiempo, y ejecuta la prueba personalizada.

¢ Inicializacion de resultados
- Pulse el boton [CLEAR], y todos los resultados en el centro de Vision Test se inicializan.
- Pulse los botones [SHIFT] y [CLEAR] juntos, y los resultados del campo actual se
inicializaran.

e Ahorro de energia
- Presione el botén [LAMP] para apagar la lampara del Proyector Gréfico. Para volver a
encender la lampara, pulse el botén 'Chart' o [LAMP].
- Pulse juntos los botones [SHIFT] y [LAMP], y se ejecutara el ahorro de energia en el panel de
control. Para salir de este ahorro de energia, gire el dial o presione cualquier botén en el Panel
de Operacion.

e Leer lainformacion de la base de datos y cambiar el modo de prueba
- Pulse el botén [LOAD] y seleccione un grupo entre la base de datos RK 40EA, la base de
datos LM 40EA y la base de datos de la prueba subjetiva de vision 40EA. Y luego, elegir y
extraer una base de datos obtenida de la prueba pasada, con el ID de los pacientes del grupo.
Presione [SHIFT] y uno de los botones [RK], [ULM] o [FIN] juntos para obtener la base de datos
sobre la prueba visién del grupo directamente, sin ningln proceso de eleccion de grupo.
- Pulse el botén [UA], [RK], [ULM], [SUB] o [BIN] para cambiar el modo de prueba.
— Botdn [UA]: modo de prueba de vision sin ayuda
— Botdn [RK]: modo Auto ref/ keratémetro
— Botén [ULM]: Modo de lensémetro automatico
— Botdn [SUBJ: modo de prueba de visiéon subjetiva
— Botdn [FIN]: modo prescripcién

e Ejecutar programas
- Pulse el boton [START] para ejecutar el programa designado en 'SYSTEM CONFIG'.
- Pulse los botones [SHIFT] y [START] juntos y elija un programa para ejecutar, entre la lista.
- Pulse el botén [NEXT] para pasar al siguiente proceso de prueba y pulse el boton [SHIFT] y
[NEXT] para volver al proceso de prueba anterior.

e Modo de menu
- Puede comprobar los resultados de la prueba e instalar el entorno del sistema. Editar
programa personalizado, prueba personalizada y mensajes.
- Elegir y colocar lentes auxiliares.
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e Cambiar el valor del campo
- Gire el dial o pulse el boton [+] o [-] para cambiar el valor elegido del campo.
- Utilizando con el bot6n [SHIFT], utilice varios valores incrementados y disminuidos.

e Ejecucioén de Cilindro Cruzado
- Pulse [1] o [2] para iniciar la prueba del cilindro cruzado. Cross Cylinder se inicializa con el
modo designado por 'SYSTEM CONFIG'.
- En caso de modo Jackson, gire el Cilindro de Cruz cada vez que pulse el botén [1] o [2].
- Pulse [ALT] y el botdn relativo de 'FUNCKEY" juntos, para cambiar el modo de Cross Cylinder.
En caso de re arranque o inicializacion, vuelve al modo Cross Cylinder, designado por
'SYSTEM CONFIG'.

e Elige el ojo
- Presione el botén [R], [L] o [BIN] para elegir el ojo a probar.
- Presione [SHIFT] y uno de los botones [R] o [L] juntos para configurar el ojo dominante, y
aparecera la marca de ojo dominante [D]

e Imprimir
- Pulse el botén [IMPRIMIR] para imprimir los resultados en los papeles. El resultado de la
prueba, incluyendo el obtenido de una maquina externa, esta disponible para ser impreso.
- Después de completar la impresién, puede guardar el resultado de la prueba en la base de
datos o inicializar el resultado de la prueba automaticamente.

e Abriry cerrar la ventana de prueba
- Abrir y cerrar la ventana de prueba para la prueba de la vision.
- Presione [SHIFT] y Izquierda / Derecha [OPEN / CLOSE] juntos. para colocar las lentes de
prueba de Pin Hole.

6. Modo de Prueba

DAV-31P ofrece 6 tipos de modos de prueba para comparar directamente el resultado objetivo
de la prueba con el resultado de la prueba subjetiva.

Puede designar el modo de prueba que desee, de acuerdo con el modo de inicio de 'SYSTEM
CONFIG - pagina 4.'

FOG: BALANCE
FOG: RED/GREEN

STARTUP HODE
SUBJ START UP

K

DEFALT PROGRAH
IHPLT FLSION YES W0 |
INPLT STERED YES N0 |
INPUT COINCIDENCE YES W0 |

[+0.0010
[+0,0010

B
LW

N [
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¢ Modo Vacio (modo de inicio de prueba de vision): Es el modo de inicio de prueba de
vision de DAV-31P. Es un modo temporal en el que no se puede comprobar el
resultado después de cambiar el modo. Se recomienda cambiarlo al modo SUB
después de que se inicio la prueba de vision.

e Modo UA (Modo de Prueba de Visién Unaided): Es un modo de prueba de vision sin
ayuda. Al pulsar el boton [UA], puede cambiar otros modos al modo UA.

e Modo RK (Auto Ref / Ketatometer Test Mode): Es un modo para guardar los
resultados de la prueba del auto ref / keratdbmetro. Después de recibir informacion del
ref / keratdbmetro automatico, pulse el boton [LOAD] para guardar los resultados de la
prueba. Puede cambiar otros en el modo RK presionando el botdn [RK].

e Modo LM (modo Lensémetro automatico): Es un modo para guardar los resultados de
la prueba del lens6metro automatico. Después de recibir informacion del medidor de
lente, presione el botén [LOAD] para guardar los resultados del medidor de lente.
Presione el boton [ULM] para cambiar otros en modo LM (estimado para ser ofrecido).

e Modo SUB (Modo de Prueba de Visién Subjetiva): Es un tipo de modo de prueba de
DAV-31P. Diferente del Modo Vacio, los resultados se muestran después de cambiar
el modo. Presione el botdn [SUB] para cambiar otros al modo SUB.

e Modo FIN (Modo de prescripcion de prueba de vision): En este modo, puede mostrar
la prescripcién resultante después de la prueba de vision. Pulse [FIN] para cambiar
otros en el modo FIN.

[Figura 6-2] Relaciones entre los modos de DAV -31P

Separados con los modos de prueba, se ofrecen "PRESET Mode" y "OFFSET Mode", en
relacion con la colocacioén de lentes.

e Modo PRESET: Este modo funciona de la siguiente manera. Cuando se configura el
modo, las lentes colocadas en el DAV-31P no cambian, aunque se cambia el valor del
campo. Cuando el modo esta desactivado, evita que cualquier poder de control
interrumpa al paciente de acuerdo con el cambio de lentes, poniendo en todas las
lentes a la vez. EI modo se configura y se desactiva presionando [SHIFT] y el botén
[SET] al mismo tiempo.

e Modo OFF: Retire las lentes auxiliares que se colocan (lentes de adicién, prismay
auxiliar) para explicar la comparacion de la informacion con el paciente.
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6.1 Por qué se necesita el modo de prueba.

El paciente puede experimentar directamente y comparar el resultado de la prueba objetivo
obtenido de Ref / Keratometer y Lensmeter y el resultado de la prueba subjetiva obtenido de
DAV-31P.

En otras palabras, el paciente puede comparar directamente los resultados objetivos de la
prueba con los resultados subjetivos de la prueba, a través de los cambios de modo. Ademas,
el paciente puede compararlos y analizarlos desde diversos aspectos, y hacer correccién
complementaria entre ellos, permitiendo la prescripcion adecuada para el paciente.

6.2 Modo de prueba y copia de resultados.

Cuando se cambia el modo de prueba (excepto el modo UA), los resultados del modo anterior
se copian en el nuevo modo, limitado al primer cambio.

En el caso del modo UA, que es diferente de otros modos, la informacién no se copia porque
opera independientemente. Por lo tanto, copie los resultados del modo UA cuando lo cambie
en el otro, para evitar el inconveniente de volver a configurar y guardar la prueba.

Puede restringir la copia de los resultados en el modo SUB mediante el inicio SUBJ de
'SYSTEM CONFIG - page

DEFALT BROGRAH
INPLT FLSION VES "N |
INPLT STERED i N
INPLT COINCIDENCE i HI

FOG: BALANCE
FOG: RED/GREEN
STARTUP HODE

SUBJ STARTUP

[+0,0010

[+0,0010
[EHPTY]

RK

LK

K K RESET N

[Figura 6-3] SUBJ Arranque de SYSTEM CONFIG - pagina 4

6.3 Uso de los modos PRESET y AUX OFF

e Modo PRESET
En el modo PRESET, las lentes no se cambian mientras se cambian los valores de campo (S,
C, A, VA, ADD, PRISM). Por lo tanto, el paciente no siente ninguna molestia mientras que la
informacion para la prueba objetiva se instala en el sistema sin ninguna red. Ademas, la
interrupcion de poder de control es posiblemente restringida.

Pulse [SHIFT] y el boton [SET] para configurar el modo PRESET, luego aparecera el modo
"PRESET" en la parte superior derecha de la pantalla. Configure el valor de campo cambiando
el campo y desactive el modo PRESET presionando los botones [SHIFT] y [SET] juntos. Las
lentes se ponen a la vez segun el valor determinado del campo.
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[Figura 6-4] Modo PRESET

e Modo AUX OFF
El modo AUX OFF elimina temporalmente las lentes auxiliares (Lentes polarizadas, Rojo /
Verde, Lentes de cilindro fijo, Lentes 6A BU y Lentes 10A BIl) que se colocan para la prueba de

la vision.

Al presionar los botones [ALT] y [OPEN / CLOSE] juntos, el modo AUX OFF esta configurado,
mostrando el modo 'AUX OFF' en la parte superior derecha de la pantalla. Y luego, las lentes
auxiliares se quitan temporalmente. Nuevamente presionando los botones [ALT] y [OPEN /
CLOSE] juntos, puede desactivar el modo AUX OFF, y las lentes auxiliares extraidas se
volveran a colocar.

2007/03/10 [HONT PMOZIS3 |oles I;FnR

00 .00 00.00
00.00 ¢ 00.00

0O n 0
00.00 a0 00.00

uA
 HHA > HEl B B 0 A

[Figura 6-5] Modo AUX OFF
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6.4 Prueba de vision lejana y vision cercana

e Lavision se divide entre vision lejana y visién cercana. Generalmente la vision significa
vision lejana, y en realidad este manual también trata la vision de lejos de la prueba en
su mayor parte. Sin embargo, como los problemas de la vision cercana estan creciendo
Gltimamente, DAV-31P realiza pruebas de la vision lejana y cercana.

e Para probar la visién cercana, cambie el ajuste de modo presionando el botén [F / N], o
ajuste solo Adicion, mientras mantiene el modo de visién lejana presionando el botdn
[ANADIRY]. En caso de que un paciente tenga miopia afiadida a la presbicia, pruebe en
el modo [ADD] presionando el boton [ADD].

e En ambos sentidos el cuerpo del DAV-31P esta inclinado hacia el lado opuesto del
paciente, y para una prueba precisa, coloque la informacion de la distancia del trabajo y
la edad del paciente cuando realice la prueba cerca de la vista.

L LR PD6O0. O Nl O_
R\_/aDD\_/ L

00.00 s 00.00
00.00 ¢ 00.00

O n 0
00.00guny 00 .00
UA

I[N KN I K 505 EED

[Figura 6-6] Modo ADD

e Configurar la distancia de la informacion del trabajo
Puede ajustar el grado de inclinacién mientras lo comprueba continuamente pulsando [F4], o
seleccione uno de los rangos de 35 cm a 70 cm, pulsando los botones [SHIFT], [F1] y [F5] al
mismo tiempo.

e Configurar la informacion de la edad
Pulse el botdn [F5] para cambiar la informacion de edad. O la adicion segun la edad del

paciente se aplica autométicamente cuando el valor de la adicién de 'SYSTEM CONFIG -
pagina 3' esta configurado como SlI.
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[Figura 6-7] Aplicacion de la adicion segun la edad

En el modo de prueba de visién cercana, cuelgue el grafico de visién cercana para comprobar
hasta qué punto el paciente puede ver el grafico y agregarlo cuando sea necesario.

[Figura 6-8] Cuelgue la carta de vision cercana
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7. Comunicacion con varios dispositivos de prueba de vision

DAV-31P puede interconectar varios dispositivos de prueba de vision con la red unida.
Lensdmetro no funciona en absoluto, pero esta a punto de aplicarse en el futuro.

e Proyector de gréaficos: DCP-900
e Auto Ref/ Keratometro: LUCID-KR, PRESTIGE

7.1 Proyector de graficos (DCP-900) Determinacién de opciones

Para usar DAV-31P sin un enganche, debe instalarse el proyector de graficos (DCP-900).
Cuando el Proyector de graficos esta configurado en el DAV-31P, elija las opciones de la
siguiente manera.
SYSTEM CONFIG - pagina 7 - [INSTRUMENTOS EXTERNOS]
e CONEXION CP: Debe elegir SERIAL. Cuando selecciona NINGUNO, DCP-900 no se
ejecuta.
e DISPOSITIVO CP: Debe elegir la version adecuada entre DCP-900 A 2.xx o DCP-900
A 3.xx.

Para instalar la opcioén anterior, ingrese en el modo [CONFIG. SISTEMA] a través del modo
[MENU] y vaya a la pagina 7 presionando el boton [F1]. A continuacion, pulse el boton [F6] o
[EXE] para guardarlo después de la instalacion.

7/7 EXTERNAL INSTRUMENT NSNS
LIVAGE HODE HLOE TR

RY: COPY KERATO YES D |

L COBY 4 YES W0 |

Li: COBY 40D i N0 |
NONE

CP DEVICE ACP-700 A 3.xx
RESET TYPE ON CLEAR HORHAL FAST SOFT

IREV J NERT | Ok CANCEL

[Figura 7-1] Configuracion del proyector de graficos en SYSTEM CONFIG - pagina 7

7.2 Determinacién de la opcién de Auto Ref / Keratémetro (LUCID-KR, PRESTIGE)

Para hacer un uso completo de las funciones de DAV-31P, instalar el auto ref / keratometer
(LUCID-KR, PRESTIGE)

Aunque hay un menu 'RK: COPY KERATO' en [INSTRUMENTOS EXTERNOS] en SYSTEM
CONFIG - pagina 7 -, esto no tiene importancia ahora porque LUCID-KR, PRESTIGE no
transfiere informacion de KERATO. Es so6lo para uso posterior cuando esté disponible.
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7.3 Cargar y guardar la informacién del Auto Ref / Keratotmetro (LUCID-KR, PRESTIGE)

e Transferencia de los resultados de la prueba de Auto Ref / Keratometer (LUCID-KR,
PRESTIGE) a DAV-31P

(1) Prueba del ojo del paciente mediante auto ref / keratometer

(2) Los resultados de la prueba son transferidos a DAV-31P desde LUCID-KR,
PRESTIGE pulsando el boton PRINT en LUCID-KR o PRESTIGE.

(3) Pulse el botén [LOAD] en el DAV-31P y coloque las lentes adecuadas para la
informacion LUCID-KR o PRESTIGE. (Valor de S, C, Ay PD) Después de recibir los
resultados de la prueba del Auto Ref / Keratometer (LUCID-KR, PRESTIGE), el panel
muestra las palabras "EVERVIEW" y "RK DAT" en la parte superior del lado derecho.

e Guarde los resultados de la prueba de Auto Ref / Keratometer (LUCID-KR, PRESTIGE)
0 DAV-31P en la base de datos de DAV-31P

(1) Transfiera los resultados de la prueba de Auto Ref / Keratometer, a DAV-31P. Los
resultados recibidos se guardan automaticamente en la base de datos de DAV-31P.

(2) Cuando se termina la prueba de vision pulsando el botén [PRINT], los resultados se
guardan autométicamente en la base de datos del DAV-31P. Es posible guardar los resultados
de la prueba sin imprimir pulsando los botones [ALT] y [PRINT].

TRANSFERRED L4 DATA

DATABASE. DATA

[Figura 7-2] Ver la lista de datos de carga

Para guardar los resultados de la prueba de DAV-31P, el menud 'AUTO SAVE' de SYSTEM
CONFIG - pagina 6 debe ajustarse como 'Sl', para guardar los resultados de la prueba
automaticamente.
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PRINT SUBJECTIVE
PRINT DBJECTIVE
PRINT KERATO DATA
PRINT 4 TEST DATA
PREVIEN LIST
AUTO CLEAR

PRINT SERIAL

PREV J NEWT

[Figura 7-3] Configurar el mend AUTO SAVE en SYSTEM CONFIG - pagina 6

AUTO SAUE

7.4 Hacer uso de base de datos incorporada

N [

DAV-31P puede guardar los resultados pasados de 120 pacientes como maximo (o Maximo 40

resultados para cada dato). Los datos que reciben de otro dispositivo o los resultados de la
prueba después de la impresién se guardan automaticamente en la memoria del DAV-31P,
sobre primero entrado, primero salido. Para extraer los resultados de la base de datos
incorporada, elija el menu necesario pulsando el boton [LOAD] y, a continuacién, eche un
vistazo a los resultados anteriores que estan dispuestos de acuerdo con los ID de los

pacientes. Las lentes también se pueden poner en forma automatica.

2007/03/20 TTUED AHI0:57

LOAD FIN (1/1)

BOVOS25- 002
AT

[Figura 7-4] Lista de resultados de la prueba FIN

DAV-31P soporta la ejecucion de muchas funciones a través del modo de seleccién '"MENU'.

8. Elija Menu

Vaya al menu de opciones pulsando el botén [MENU].

Utilice el botén Mover de menu o Discar para seleccionar el menu deseado en el modo de

seleccion 'MENU' y ejecutar el ment elegido pulsando el botén [EXE] o [F6].
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e RESULTADO DE LA PRUEBA: Muestra los resultados de la prueba a través de la
pantalla. Utilice la funcion 'SYSTEM CONFIG' para verificar el resultado de la prueba
antes de imprimir.

e SYSTEM CONFIG: Configura el entorno del sistema. (Abreviado: SHIFT + MENU en la
entrada principal)

e EDITAR PROGRAMA: Editar programa personalizado.
e EDITAR PRUEBA: Editar Prueba.

e EDITAR MENSAJE: Edite nombres de programa personalizados, nombres de prueba
personalizados, varios mensajes y pie de pagina.

e AUX.LENTES (Lentes Auxiliares): Seleccione una lente auxiliar adecuada para la
prueba de vision relativa. (Atajo: ATL + MENU en el principal).

mWWﬁﬂﬁmW“=:;;i£;ﬁﬁi§;gg===
= .1 1] 00.00NEl 00.00

| wmmes | 00.00 ¢ 00.00
[ DT PROGRAH | 0O n 0
___ B | 00,00 a0 00.00
| omEsE ||

B

N £

[Figura 8-1] Pantalla de seleccién de menus

8.1 RESULTADO DE LA PRUEBA

Usted puede ver 4 resultados de la prueba sobre el modo de la distancia larga y de la distancia
corta. Presione el botdn [F1] para convertir entre larga y corta distancia y muestre el resultado
de cada prueba presionando el botén [F2], [F3], [F4] o [F5].

DAV-31P marca '------ ' para la celda de la tabla que no tiene valor relativo, para evitar que un

caso que no sea testable o que no se haya probado adn, y marque 0 o en blanco en caso de
que no se pruebe todavia.
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e Lista 1:

G Y. 1 TR 177 N | )

ust B DR

FR o oL A5 ) m
R

W

L f| mm | m ]
Ll oo | o 0

o f| Wm | m 0
Ll oo | o 0
R 0.0 | 0.0 0

Bl ww | ww 0

o F| mm | m 0
Ll oo | o 0

| I TN |

[Figura 8-2] LISTA 1

e LIST2: Compruebe el resultado de la prueba de ADD VA, X A, Y A, NPC, NPA, ojo
dominante, Fusion, Minute Stereo y Aniseikonia

LisTl G Lisrs Y R

e LIST3: Compruebe el resultado de la prueba de BLUR, BREAK, RECOVERY, NPC,

FAR ADD Up f 4 Y4

R

Up T e

T R 00.00 00.00
L 00.00 00.00

" R 00.00 00.00
L 00.00 00.00
R 00.00 00.00

48 L 00.00 00.00
R 00.00 00.00

i L 00.00 00.00

Dominant Eye

NPC : Ocm/0cn
NPABIN: Ocn
(R): Den
(L) Den

Fusion !
Stereo !
fniseikonia

| I N

[Figure 8-3] LISTA 2

NPA, ojo dominante, Fusion, Minute Stereo y Aniseikonia.
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FAR BLUR BREAK RECOVERY Doninant Eye :
MRE L0 | 000 | 0.0
NPC :Ocn/0Dcn
NPA BIN © O cn
PRC 0.00 0.00 0.00 (R): Den
TR .00 (L) Oon
M R| w00 | 0,00 ,
\ e 40,00 Fusion
| +0.00 H.00 gﬁ?;g?koma '
R R w0 | .00 '
10,00 10,00

| I lusn | MEA 53 EEH T EE |

[Figura 8-4] LIST3

e PRISM: El resultado de la prueba de Schober, Von Graefe, Coincidencia (Aniseikonia),
Cruz Polarizada, Cruz Polarizada con Fijacion, Prueba Maddox, NRC y PRC

AT TR (¥ M 0317
f 4 Y/
Fik R L R L

SCHOBER 00,00 00,00 00,00 00.00
COINCIDENCE 00,00 00,00 00,00 00,00
HADDO. ROD 00,00 00,00 00,00 00.00
PHORIA 00,00 00,00 00,00 00,00
PHORIA HITH FIRATION 00,00 00,00 00,00 00.00
UON GRAEFE 00,00 00,00 00,00 00,00
NRC-DIV. (BLUR / BREAK / RECOVERY) 00.00 00,00 00,00
PRC-CON. (BLUR / BREAK / RECOVERY) 00.00 l]l] 00 I]l] [ll]

B s s RS

[Figura 8-5] PRISMA

e Pulse el botdn [PRINT] o [F6] para imprimir el resultado de la prueba en los papeles.
Configure el menu 'PREVIEW LIST' de la pagina 'SYSTEM CONFIG' 6 como 'YES'y pulse el

botdn [PRINT]. En este caso, puede comprobar el resultado de la prueba, antes de imprimir en
los documentos.

37



PRINT SUBJECTIVE
PRINT OBJECTIVE

PRINT KERATO DATA
PRINT 4 TEST DATA

AUTO CLEAR
AUTO SAVE
PRINT SERIAL

PREV Jp MEHT

PREVIEN LIST

N [

[Figura 8-6] LISTA PREVISTA en 'SYSTEM CONFIG - pagina 6'

8.2 CONFIGURACION DEL SISTEMA

DAV-31P puede incorporar el entorno de prueba mas adecuado a través de los menus del
'CONFIG SYSTEM'. Puede ejecutar el modo 'MENU' o presionar los botones [SHIFT] y [MENU]

a través del panel de operacion.

MENU

TEST RESULT |
EDIT PROGRAM
EDIT TEST
EDIT MESSAGE
AU, LENSES

[Figura 8-7] Menues en SYSTEM CONFIG

8.2.1 control de las teclas

Permitanme explicar brevemente sobre el control de las teclas que se requieren para SYSTEM

CONFIG.
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Cambio de paginas: Se admite un total de 7 paginas y puede desplazarse a la siguiente
pagina en orden, pulsando el botén [F1] o [F2]. Si pulsa simultaneamente el boton
[ALT] y [FUNCTION KEY], podra acceder directamente a la pagina deseada.

- PAGINA 1: LENTES Y MAINPULACION DE DATOS (1) \ [ALT] + [F1]

- PAGINA 2: LENTES Y MAINPULACION DE DATOS (2) \ [ALT] + [F2]

- PAGINA 3: PRUEBA Y MAINPULACION DE DATOS (1) \[ALT] + [F3]

- PAGINA 4: PRUEBA Y MAINPULACION DE DATOS (2) \[ALT] + [F4]

- PAGINA 5: ENTORNO DE PRUEBA \ [ALT] + [F5]

- PAGINA 6: OPCION DE IMPRESION \ [ALT] + [F6]

- PAGINA 7: INSRUMENTO EXTERNO | [ALT] + [F7]

Seleccién de elementos: presione el botén de mend Mover o gire el dial mientras
presiona el botén [SHIFT], para elegir el menu que desea cambiar.

Cambiar el valor: Gire el dial o presione el botdn [+] o [-] para cambiar el menu elegido.

RESET: Puede restablecer el valor de SYSTEM CONFIG al original pulsando el botén
[F3], pero esta funcién sélo es valida antes de guardarla.

Guardar: Al finalizar la instalacién, presione el boton [EXE] o [F6] para guardar el
contenido y, a continuacion, termine el modo SYSTEM CONFIG.

Cancelar: En el proceso de instalacion, termine el modo SYSTEM CONFIG
presionando el botén [ESC] o [F7], para no guardar el contenido.

8.2.2 Presentacién de cada pagina

e PAGINA 1 (LENTE Y MANIPULACION DE DATOS (1))

Instale menus relacionados con el control de la lente en el proceso de prueba.

afH STEP
SPH STEP [SHIFT]

CL FORM
CrL STEP
CL STEP [SHIFT]
fik5 STEP
fika STEP [SHIFT]
[ STEP
0 STEP [SHIFT]

B K

(@ PASO SPH: Designe el valor de aumento o disminucién de SPH. Puede elegir uno

0,23 0,500

200 3.00
[+]
0.50
200 3.00
I
] 5

0.2
10 [

0.5

| 0K [ CANCEL

[Figura 8-8] LENTE & MANIPULACION DE DATA (1)

entre 0.12D, 0.25D y 0.50D, y el 0.25D es el valor predeterminado.
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(@ PASO SPH [SHIFT]: Designe el valor de aumento o disminucién de SPH en caso de
que se pulse el botén [SHIFT]. Puede elegir uno entre 1.00D, 2.00D y 3.00D, y 1.00D
es el valor predeterminado.

(3) FORMULARIO CYL: Designe CYL. Puede elegir uno entre +y - y - es el valor
predeterminado. Pulse el boton [F7] o [ALT] + [C] en el modo CYL para cambiar la
marca de + a - y una vez.

(@) PASO CYL: Designe el valor o aumenta o disminuye CYL. Puede elegir uno entre
0.25D, y 0.50D es el valor predeterminado.

(5) PASO CYL [SHIFT]: Designe el valor aumentado o disminuido de CYL presionando
[SHIFT]. Puede elegir uno entre 1.00D, 2.00D y 3.00D, y 1.00D es el valor
predeterminado.

(6) PASO AXS: Designe el valor aumentado o disminuido de AXS. Puede elegir uno entre
1°,5°y15° y5°es el valor predeterminado.

(@) PASO AXS [SHIFT]: Designe el valor aumentado o disminuido de AXS presionando
[SHIFT]. Puede elegiruno entre 1 °, 30 °y 45 °, y 1 ° es el valor predeterminado.

PASO A : Designe el aumento o disminucion del valor de Prisma. Puede elegir uno
entre 0,14, 0,2A y 0,54, y 0,5A es el valor predeterminado.

(9) PASO A [SHIFT]: Designe el valor aumentado o disminuido de Prisma en el estado de

presionar [SHIFT]. Puede elegir uno entre 0,5A, 1,0Ay 2,04, y
1.0A es el valor predeterminado.

PAGINA 2 (LENTE Y MANIPULACION DE DATOS (2))

Configure los menus necesarios para operar las lentes en el proceso de prueba de
agudeza visual.

N0
AUTO OCCLUSION: CC N
AUTO OCCLUSION: 4 N
[C THBE .50 DAL
S.EFix
RETTONOSCOPY 2.0 IFF
104 B COPLEHENT
LINKA TEST wRAY()

IREV Jp MEAT | 0K [ CANCEL

[Figura 8-9] LENTE & MANIPULACION DE DATOS (2)
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(@ AUTO OCCLUSION: S/ C: Determina si se deben ocluir las lentes automaticamente
para la seguridad del paciente, en caso de SPH y lente CYL se cambian drasticamente.
Puede elegir SI o NO, Sl es el valor predeterminado.

(@ AUTO OCCLUSION: CC: Determina si se deben ocluir las lentes automéaticamente
para la seguridad del paciente, en caso de que el lente del cilindro cruzado cambie
drasticamente. Puede elegir SI 0 NO, y Sl es el valor predeterminado.

(3) AUTO OCCLUSION: A: Determina si se deben ocluir las lentes automaticamente para
la seguridad del paciente, en caso de que el Prisma cambie drasticamente. Puede
elegir SI o NO, y Sl es el valor predeterminado.

(@ CC TYPE: Designe el tipo de Cilindro Transversal. Puede elegir uno entre 0,25, que es
Jackson Cross Cylinder, o 0,50, y DUAL, que es Dual Cross Cylinder, y Jackson Cross
Cylinder 0,25 es el valor predeterminado.

(5) S.E. FIX: Determina si se debe corregir el SPH. Usted puede elegir entre OFF (SPH
esta fijo todo el tiempo,) CYL MODE (SPH es fijo s6lo en el modo CYL,) CCONLY
(SPH es fijo s6lo en modo Cross Cylinder,) y SIEMPRE (SPH no es fijo, todo el
tiempo,) Y CC-ONLY es el valor predeterminado.

(6) RETINOSCOPY: Designar el grado de la lente para la Retinoscopia. Puede elegir entre
+1.5D, + 2.0D y OFF, y + 1.5D es el valor predeterminado.

(@ 10ABI COMPLEMENT: Designar grado adicional para poner en 10 A Bl prisma
separado. Puede elegir uno entre 0 ~ 5A, y 2A es el valor predeterminado.

LINK ATEST w/ X /Y (A): Determina si se debe sincronizar el valor del prisma después

de Heteroforia con el valor de prisma en el &rea principal. Puede seleccionar YES o NO
y NO es el valor predeterminado.

PAGINA 3 (PRUEBA Y MANIPULACION DE DATOS (1))

Configurar los menus relacionados con la prueba necesaria y con la manipulacion de datos en
el proceso de prueba de agudeza visual.

41



rlg
BLUR/BREAK/RECOVERY N
WA AUTO ST 0N | ¥
ALLON [-] ADDITION YES WD |
40D ESTIHATION iES W |
FCH DATA LINK SPi DD o OFF
MIRKING DISTANCE
B AUTO ST RK ] L ¥ ¥

K Il A

[Figura 8-10] PRUEBA & MANIPULACION DE DATOS (1)

(@ A Display: Designe el método de marcado de A. Puede elegir X/ Y or/ 0,y X /Y es el
valor predeterminado.

(2 BLUR / BREAK /| RECOVERY: Determine si se debe configurar el valor de BLUR /
BREAK / RECOVERY. Puede elegir Sl o NO, y YES es el valor predeterminado.

(3 VA AUTO SET: Determine si se debe aplicar el valor de VA, en el proceso de prueba de
agudeza visual. Puede seleccionar ON de OFF y ON es el valor predeterminado.

@ ALLOQ [-] ADITION: Determine si se permite el valor negativo de Adicién. Puede elegir
Sl o NO, y NO es el valor predeterminado.

@ ADD ESTIMATION: Determine si se debe designar una adicién presuntuosa segun
edades. Puede elegir Sl o NO, y NO es el valor predeterminado.

@ F <-> N DATA LINK: Designe el método de aplicacion del valor ADD, cuando se transfiere
entre el modo de larga distancia y el de corta distancia. Puede elegir uno entre SPH +
ADD (se afiade ADD afadido a SPH), SPH (aplicar s6lo SPH) y OFF (no se aplica) y
OFF es el valor predeterminado.

@ WORKING DISTANCE: Designe la distancia de trabajo en el modo de distancia corta.
Puede elegir entre 35cm a 70cm, y 40cm es el valor predeterminado.

PD AUTO SET: Designe el método de configuracion automatica del valor PD. Tu puedes
elegir RK, LM u OFF, y RK es el valor predeterminado.
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PAGINA 4 (PRUEBA Y MANIPULACION DE DATOS (2))

Configurar los menus relacionados con la prueba necesaria y con la manipulacion de datos en
el proceso de prueba de agudeza visual.

DEFAULT PROGRAK [STANDARD ]
INPUT FUSTON YE5 N0

INPUT STERED YES N0
INPUT COTNCIDENCE ES N0
FOG: BALANCE [+0,0010

FOG: RED/GREEN [+0,0010

STARTLP HODE TERPIY]
SR STARILP RK L ¥

| TREV QMK | 0K [ CANCEL

[Figura 8-11] PRUEBA & MANIPULACION DE DATOS (2)

(@ DEFAULT PROGRAM: Designe programas basicos para la prueba de la visién. No sélo
STANDARD, sino que también puede elegir entre 12 programas personalizados. El valor
predeterminado es STANDARD.

(@ INPUT FUSION: Determine si se debe poner el valor de prueba de Worth-4-Dots. Puede
elegir SI o NO, y Sl es el valor predeterminado.

(® INPUT STEREO: Determine si se debe poner el valor de prueba de Stereo Test. Puede
elegir SI o NO, y Sl es el valor predeterminado.

@ INPUT COINCIDENCE: Determinar si se debe poner en el valor de prueba de
Aniseiconia. Puede elegir Sl o NO, y Sl es el valor predeterminado.

(5 FOG: BALANCE: Designe el valor de Fogging para la Prueba de Balance de Binocular.
Puede elegir uno de + 0.00D a + 1.00D, y el valor predeterminado es + 0.00D.

(6) FOG: ROJO / VERDE: Designe el valor de Niebla para la prueba Rojo / Verde. Puede
elegir uno de + 0.00D a + 1.00D, y el valor predeterminado es + 0.00D.

(@) STARTUP MODE: Designe el modo de inicio cuando el sistema se inicializé6 mediante el
botén [BORRAR]. Puede elegir uno entre EMPTY, UA, LM, RKy SUB y EMPTY (VACIO)
es el valor predeterminado.

SUBJ STARTUP: Designe el modo en el que se copiara la informacion, al entrar en el

modo SUB pulsando el boton [SUB]. Puede elegir RK, LM 0 ANY y ANY (NINGUNO) es
el valor predeterminado.
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PAGINA 5 (ENTORNO DE PRUEBA)

Configure los menus sobre Test de ambiente.

LANGUAGE
BEEP SOUND

SCREEN OFF

TEST TIME

DATE DISPLAY
DATE CYY/M/001
DAY

TIHE. CH: iS5

K K

(@O LANGUAGE: Elija el idioma. Por ahora sélo INGLES esta disponible.

[13]

(021

(071

(06

N B0

(2) BEEP SOUND: Determina si se utiliza el sonido del botén en el entorno de prueba. Puede
elegir ON u OFF, y el valor predeterminado es ON.

(3 SCREEN OFF: Designe el tiempo de funcionamiento del ahorro de energia. Puede elegir
entre 0 y 60 minutos por unidad de 5 minutos, cuando SCREEN OFF no funcione. 10
minutos es el valor predeterminado.

@ TEST TIME: Designe la hora de inicio de la prueba para calcular el tiempo necesario
para la prueba. Puede activar ENTER SUBJ (el modo de inicio del modo SUBJ) o
BEGINNING TEST (el tiempo en que comienza la prueba), y ENTERING SUBJ es el

valor predeterminado.

@ DATE DISPLAY: Designe el tipo de marca de la fecha y hora, que se muestra en la parte
superior derecha de la pantalla. Puede elegir entre DD / MM hh: mm (12H), DD / MM hh:
mm (24H), Y /M /D hh: mm (12H) e Y / M / D hh: mm (24H) El valor predeterminado es
DD / MM hh: mm (12H). «DD» o «D» significa dia, «MM» o «M» significa mes, «Y»

significa afio, «hh» significa hora, «mm» significa minuto y «ss» significa segundo.
@ DATE [AY / MM / DDJ]: Designe la fecha ahora.
(7) DAY: Designe el dia de la semana.

TIME [hh / mm / ss]: Designe el tiempo.
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PAGINA 6 (OPCION DE IMPRESION)

Configurar los menus relacionados con la opcion de impresion.

PRINT SUBJECTIVE (ALL]
PRINT OBJECTIVE [OFF]

MRINT KERATO DATA VES W0 |
BRINT 4 TEST DATA VES W |
WREVIEN LIST N0
AT CLERR N
AUTO SHUE YES

RINT SERIAL VES

B K | 0K CANCEL

[Figura 8-13] OPCION DE IMPRESION

(@ PRINT SUBJECTIVE: Designe los men(s para imprimir el resultado subjetivo de la
prueba. Puede seleccionar uno entre ALL (imprimir todo), W / O UNAIDED VA
(impresion excepto el resultado de la prueba de agudeza visual sin ayuda), W / O BIN
VF (imprimir excepto el resultado de las pruebas de visién), SUBJ & FIN ONLY (los
resultados del modo SUBJ o FIN) y OFF (no imprime ningin dato), y el valor
predeterminado es ALL.

@ PRINT OBJECTIVE: Designe los menus para imprimir el resultado de la prueba
objetivo. Puede elegir uno entre ALL (imprimir todo), RK ONLY (sélo imprimir datos
RK), LM ONLY (s6lo imprimir datos LM) y OFF (no imprimir datos), y el valor
predeterminado es OFF.

(3 PRINT KERATO DATA: Determina si se debe imprimir el valor de la curvatura de la
cornea. Puede elegir SI o NO, y NO es el valor predeterminado.

(@ PRINT A TEST DATA: Determina si se debe imprimir el valor de Prisma para cada
Heteroforia. Puede elegir SI o NO, y NO es el valor predeterminado.

@ PREVIEW LIST: Determina si se debe ejecutar el menu anterior, al presionar el boton
[PRINT]. Puede elegir SI o NO, y YES es el valor predeterminado.

@ AUTO CLEAR: Determina si se debe inicializar el resultado de la prueba, al presionar el
botén [PRINT]. Puede elegir Sl o NO, y YES es el valor predeterminado.

(@) AUTO SAVE (AHORRO AUTOMATICO): Determine si desea guardar el resultado de la
prueba, al pulsar el boton [PRINT]. Puede elegir SI o NO, y NO es el valor
predeterminado.

IMPRIMIR EN SERIE: Determine si desea enviar los datos a través de SERIAL o no.
Puede elegir SI o NO, y NO es el valor predeterminado.
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PAGINA 7 (INSTRUMENTO EXTERNO)

Configure los menus relacionados con el instrumento externo.

7/7 EWTERNAL INSTRUMENT  [HINUNNE]
LI HODE AL0E TR

RK: COPY KERATD YES
L COFY 4 it

LH: COPY 40D YES

(P COMMECTION NONE

(P DRVICE

RESET TYPE ON CLEAR | MORWAL FheT

IREV J NEKT il [

[Figura 8-14] INSTRUMENTO EXTERNO

(@ LINKAGE MODE: Las formas de recibir los resultados de la prueba de otro dispositivo
son ALONE & [NETWORK]. ALONE es el valor predeterminado.
a. ALONE: Mientras los resultados de la prueba se guardan en la base de datos
RK, aparecen en la pantalla.
b. NETWORK: Para guardar solo los resultados de la prueba en la base de datos
RK.

(2 RK: COPY KERATO: Determina si se deben obtener los datos sobre la curvatura de la
coérnea de RK. Puede elegir Sl o NO, y YES es el valor predeterminado.

(3 LM: COPY A: Determinar si se deben obtener los datos sobre Prisma de LM. Puede
elegir SI o NO, y NO es el valor predeterminado.

(@ LM: COPY ADD: Determina si se deben obtener los datos sobre la adicién de LM.
Puede elegir Sl o NO, y NO es el valor predeterminado.

(5) CONEXION CP: Designe el método de conexién con el proyector de gréficos. Puede
elegir uno entre SERIAL (comunicacioén serial) o NONE (sin conexion), y SERIAL es el
valor predeterminado.

(6) CP DEVICE: Designe el tipo de proyector de carta. Puede elegir entre DCP900 A 2.xx
0 ACP-700 A 3.xx y DCP-900 A 3.xx es el valor predeterminado.

(@ RESET TYPE ON CLEAR: Designe el método para inicializar la prueba. Puede elegir
uno entre NORMAL para operacion HardWare-like (operado de la misma manera con
BOOTING), FAST (operado mas rapido que BOOTING) y SOFT para operacién
SoftWare, y SOFT es el valor predeterminado.
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8.3 EDIT PROGRAM and EDIT TEST

MENU ~ HENU
TEST RESULT TEST RESULT
SYSTEM CONFIG SYSTEM CONFIG

. —onma |
~ mm | o]

= EDIT HESSAE
WS | ALK, LENES

[Figura 8-15] Elija EDITAR PROGRAMA o EDITAR PRUEBA

DAV-31P soporta programas (1 Programas del Sistema y 11 Programas Personalizados) y
Funciones de Prueba Personalizada (30 System Test-Ver2.00 y superiores, 29 System Test-
Less que Ver2.00 / 35 Custom Test).

System Test (Prueba del sistema) es una funcién para configurar los menus de opciones (como
Gréfico, opcién de distancia larga 0 modo de distancia corta, componente de datos o lentes
auxiliares) que se requieren para la prueba de vision de forma automatica. El programa se
utiliza para probar en orden, con muchas pruebas.

Es til probar con exactitud, facilidad y prontitud, cuando se deben configurar muchas pruebas
y los programas de acuerdo con el propésito y preferencia de la prueba del individuo.

8.3.1 Editar programa

Vaya al modo de seleccién de programa pulsando [MENU], y eligiendo el menud 'EDITAR
PROGRAMA'y presionando el boton [EXE] o [F6].

La lista de programas aparecera en el lado izquierdo. Puede elegir y editar uno de los 11
programas, excepto "STANDARD." El nombre en color amarillo es pre-configuracion, por lo que
puede ejecutar el programa en el proceso de prueba.

Vaya al modo de edicion del programa seleccionando 'CUSTOM PROGRAM-A' a través del
botdén de menu o el dial, y luego presionando el botén [EXE] o [F6].

e Borrar / Copiar / Adjuntar programas
- Borrar: Pulse el botén [F3] para borrar el programa seleccionado.
- Copiar: Pulse el botén [F4] para copiar el programa seleccionado. Si el programa
esta fuera de la lista, se eliminara el contenido copiado.
- Adjuntar: Después de seleccionar el programa al que se adjuntara el contenido
copiado, pulse [F5] para adjuntar el programa copiado.
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2007/ 0701 THONT_PHOOES I DAV-31P
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[Figura 8-16] Lista de eleccién de programa

]
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]

El nUmero que se muestra en la parte superior izquierda de la pantalla de edicion de programas
significa el nimero de paso actual y la cantidad de pasos totales. Un programa puede incluir
como maximo 32 pasos.

En el lado izquierdo de la pantalla aparecen los nombres de los componentes y, a la derecha,
los valores de los componentes.

CHER [ 10k ]
TEST HODE(DIST.) [ W0 ]
DATA ELEREN [ 10 ]
FYE [ 10 ]
(RISS CHLINDER [ 10 ]
FOGGING (0,000 ]
AWILIGRY LEVS (R] | [ O ]
AMILIGRY LEWS L1 | O ]
COMHENT S, [ ]
[ ]

]

[
El El DN I I B [

[Figura 8-17] Pantalla de edicion de programas.

e TEST: Al cambiar el nombre de Test, los siguientes menuds se cambian al mismo
tiempo. Pulse [CHART] con el botén [SHIFT] (Prueba del sistema) o con el botén [ALT]
(Prueba personalizada) para llamar a la Prueba preparada o puede elegir la prueba
mientras comprueba la prueba del sistema con el dial. Pulse los botones [SHIFT] y [F1]

48



para usar la lista de pruebas seleccionada. En caso de que no se haya elegido TEST,
no se podran ajustar los siguientes menus.

e CHART: Seleccione el grafico que va a utilizar en el programa actual. En el proceso de
edicion del programa, la TABLA se elige automaticamente de acuerdo con la lista de
TEST elegida. Sin embargo, usted tiene que elegir la TABLA operativa manualmente
para las pruebas que se explican mas adelante, presionando el botéon [CHART], o use
el dial.

e TEST MODE (DIST.): Seleccione el modo de larga distancia o de corta distancia
presionando el botén [F / N] o usando el dial.

e DATA ELEMENT: Elija el elemento de datos directamente, presionando [SPH], [CYL],
[AXS], [ADD], [VA], [BIBO], [BDBU] o [ADD VA] o puede utilizar el dial.

e EYE: Elija directamente el ojo que se probaria, presionando el boton [DERECHA],
[IZQUIERDA] o [BIN], o usando el dial.

e CROSS CYLINDER: Como una forma de pruebas CROSS CYLINDER, puede elegir
entre 0.25 y 0.50D, que son JACKSON CROSS CYLINDER, o elegir DUAL, que es
DUAL CROSS CYLINDER. Elija el valor deseado presionando [1], [2], 0 marque.

e FOGGING: Elige el valor de Fogging forma 0.00D a + 1.00D. Se puede ajustar
mediante el dial o presionando el boton [SHIFT] con [F6] o [F7].

e AUXILIARY LENS: Elija las lentes auxiliares necesarias para las pruebas, presionando
el botén [OPEN / CLOSE], o usando el dial. Pulse los botones [SHIFT] y [F2] juntos si
desea utilizar la lista de lentes auxiliares. En la funcién de edicién de prueba, presione
[F2] s6lo para usar la lista.

e COMENT MSG: Puede elegir los archivos de ayuda o los mensajes necesarios para el
paso actual del programa, utilizando el dial. Pulse los botones [SHIFT] y [F3] juntos
para usar la lista de mensajes. En la funcién de edicion de prueba, presione [F3] s6lo
para usar la lista.

e Mover Pasos
- Botdn [F1]: pasa al paso anterior.
- Botdn [F2]: pasa al siguiente paso.
e Agregar pasos
- Boton [F3]: Afiade un nuevo paso al ultimo paso.
- Botdn [F4]: Afade un nuevo paso al paso actual.
e Borrar pasos
- Botdn [F5]: Suprima el paso actual y avance a los siguientes pasos uno a uno.

8.3.2 Editar prueba

La edicién de la funcién de prueba personalizada tiene un proceso de edicion muy similar que
la edicidn de los programas personalizados.

Pulse el boton [MENU] y elija el mend 'EDIT TEST' y, a continuacion, pulse el botén [EXE] o
[F6] para entrar en el modo de seleccion de prueba personalizada.

La lista de pruebas personalizadas se muestra en el lado izquierdo de la pantalla. Puede elegir

entre 35 pruebas y editarlas. Si el nombre de la prueba personalizada seleccionada esta en
amarillo, ya puede ejecutar esta prueba personalizada en el proceso de prueba de vision.
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csmrere 11 00.00 app Q0 .00
[CSHTET S 1 |ua

K 0.05 K 0.05
[AT]

PAGE UP JggPAGE DN Nl [

[Figura 8-18] Lista de eleccion de prueba personalizada.

Seleccione 'CUSTOM TEST A1’ utilizando la flecha del menu y pulse el boton [EXE] o [F6] para
entrar en el modo de edicién de prueba personalizada.

El componente inicial de la edicion de prueba personalizada es CHART. El nombre de la
PRUEBA significa que no se puede cambiar en la edicion de prueba personalizada.

Funcion modificada de FUNCKEY en la edicion de prueba personalizada.

- Boton [F1]: Elija Chart, no el Custom Test.

- Boton [SHIFT] + [F1]: Restaura el valor de la prueba personalizada al ultimo guardado.

- Botén [SHIFT] + [F2]: hace que todo el valor de Custom Test sea como espacios en blanco.
- Se eliminan las funciones de los botones [F3], [F4], [F5].

TEST [ CSTON TEST 2]
U I LHOE 1
TEST HODE(DIST.) [ HONE ]
DATA ELEHENT [ O ]
RE [ O ]
CRUSS CYLINDER [ e ]
FORGING [0.000 ]
ARILIRY LENS (R | [ HONE ]
ARILIARY LEWS [ | [ HONE ]
COMAENT . [ ]
[ ]
[ ]

[l E I £

[Figura 8-19] Pantalla de edicion de prueba personalizada.
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8.4 Mensaje de edicion

2007/09/09 [SUNDPHOA:43

MENU

IREET
[ SSTHONE |
| |
| |

EDIT PROGRAM
EDIT TEST

I

Db,
R

O FAR OL-

00.00m 00.00

00.00 ¢ 00.00
O n 0
00.00 a0 00.00

uA
K 0.05

| K[ CANCEL

[Figura 8-20] eleccién de EDIT MESSAGE.

Ejecute EDITAR MENSAJE vy elija el grupo de MENSAJE que se va a editar.

Con el botén mend, mueva al grupo de

MENSAJE que se va a editar, y el botén [EXE] o [F6]

para entrar en el grupo de EDIT MESSAGE.

2007/05/10 [HON]  PHOS: 28

EDIT MESSAGE

[ TSTME

TEST GUIDE
FRINTER FOOTER

Db, L
R

O FAR OL-

00.00ms 00.00

00.00 ¢ 00.00
O n 0
00.00 aop  00.00

uA
K 0.05

Nl [

[Figura 8-21] eleccion de grupo de EDIT MESSAGE.

En el grupo MENSAJE, elija el botén EDITAR MENSAJE mediante el botén de mover el menu

y el dial, y luego presione [EXE] o [F6] para entrar en el modo de edicion.




En el caso de PRINTER FOOTER, vaya directamente al modo MESSAGE EDIT, no
necesariamente para elegir el grupo de mensajes.

[ STHDARD BERRE T 1| | ]

[ CUSTON RO ) (WL CCSTOR TEST A2 ] { }

oo a1 | | [ CSTORTESTAS

O e 1 | | T E %
CONMTET 5 1| | ]

[ CLSTON PROGRAD ]

[ CLSTON PROGRAHE ] HRN@ { }

[Figura 8-22] PROGRAMA, PRUEBA, MENSAJE GUIA. Eleccion del grupo de
mensaje.

Se edita de la misma manera con FAST-EDITOR, excepto que el nimero editable de letras de
cada grupo MESSAGE es diferente.

[Rasgos especiales de cada grupo de MENSAJE]

NOMBRE DEL PROGRAMA: 1 linea (20 letras por linea) sélo es editable y
STANDARD no esta disponible para editar.

NOMBRE DE PRUEBA: 1 linea (20 letras por linea) solo es editable.

GUIA MSG : 3 lineas (20 letras por linea) son editables, y es convertible entre GUIA
SISTEMA MSG. Y CUSTOM GUIDE MSG., Presionando los botones [F1] y [F2].
GUIA DEL SISTEMA MSG : Presione el botdn [F6] y guarde el contenido del MSG
GUIA DE SISTEMA elegido.

CUSTOM GUIDE MSG .: Pulse [SHIFT] y [F1] al mismo tiempo y realice el contenido
del MSG GUIA PERSONALIZADO elegido. Como en blanco. Pulse [SHIFT] y [F3] al
mismo tiempo y copie el contenido de SYSTEM GUIDE MSG., Que se guarda en el
bufer, en el MSG GUIA PERSONALIZADO elegido.

PRINT FOOTER: 3 lineas (23 letras por linea) son editables.
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_20/09/10 T P50 [T FAST-EDITOR 1 [YNVARREY

EBEDEFGHIJKLH

NOPI
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1 (] L] ] | H

-+ % f

STUUMWHHYZ
56789 1o
7RSI
~&()XLI1L>

BUSTOM,,PROGRAM-A,cpcpsp

HENU Jgf INSERT Jlitaitiil]

SAVE [ CANCEL

[Figura 8-23] EDICION DE NOMBRE DEL PROGRAMA

EBEDEFGHIJKLM

NOPI
COSINIESTRZS S 0 1 2 3

[
p v * 21

-+ % F

STUUHRYZ
56789 190

1?2 eRS

~&(ILIL>

FGHI JKL
STUUHRKY
56789 1

y 1?2 eHRS

~&()L1KL

lspspspspspspspsPspspspspspspspspspspsp

SPSPSPSPSPSPSPSPSPSPSPSPSPSPSPSPSPSPSPSP

SPSPSPSPSPSPSPSPSPSPSPSPSPSPSPSPSPSPSPSP

[Figura 8-25] EDICION DE CUSTOM GUIDE MSG
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FGHI JKL
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spspspspspepsp T B2~ 02-581-0047,
http: / /WMWK, e-unicos. con

| HEHU [ INSERT VT ¢ | SAVE [ CANCEL

[Figura 8-26] EDICION DE PRINT FOOTER

[Uso de FAST-EDITOR]

FAST-EDITOR est4 en la parte superior de las letras y la parte inferior de la ventana de
edicion.

Guardar: Pulse [EXE] o [F6] para guardar el contenido modificado.

Cancelar: Pulse [ESC] o [F7] para finalizar el programa, sin guardar el contenido
modificado.

Cambio de Mensaje: Presione [F1] y elija otro Mensaje en el mismo grupo de
MENSAJES. El mensaje existente no se guarda.

Eleccion del modo de insercion: Pulse [F2] para elegir el modo de insercion. Pulse el
botdn [SET] en este modo y se afiadiran nuevas letras en el lugar del cursor en la
ventana de edicion, y las letras existentes retrocederan una a una.

Eleccion del modo de renovacién: Pulse [F3] para elegir el modo de renovacion. Pulse
el boton [SET] en este modo y las letras en el lugar del cursor en la ventana de edicién
se eliminaran y se renovaran como nuevas.

Cambio de mayusculas / letras pequefas: Pulse el botén [F4] para convertir las letras
mayusculas en letras pequefias y viceversa, en la ventana de seleccién de letras.

Movimiento del cursor de la ventana de carta: Mueva la carta hacia arriba y hacia abajo
con el botén de mover del menu y pulse un dial, [+] o [-] para desplazarse hacia la
izquierda y la derecha.

Editar movimiento del cursor de la ventana: Mover hacia arriba / abajo / izquierda /
derecha con el botén de mover la mascara.

Afadir / Renovar: Pulse [SET] para afiadir o renovar la letra que el cursor de la ventana
de cartas ha elegido en la ventana de edicion. En el caso de letra inglesa, presione
[SET] con [SHIFT] para agregar o renovar la letra convirtiéndola en mayuscula a la
letra pequefia y viceversa.
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e Borrar: Para borrar la letra antes del cursor, presione [BACK SPC] y presione [DEL]

para borrar la letra actual. El espacio realizado por supresion se rellena con espacios

en blanco.

8.5 Lentes auxiliares.

Los modos de eleccién de las lentes auxiliares son para el ojo derecho, el ojo izquierdo y el
binocular. Si pulsa [EXE] o [F6] en el modo de eleccion de las lentes auxiliares, el objetivo

auxiliar elegido se instala sin ninglin mensaje de advertencia, independientemente de cualquier

lente existente.

Presione [F1], [F2] o [F3] para cambiar el ojo derecho, el ojo izquierdo y el binocular, y use un
dial o botén de movimiento del menu (arriba / abajo), '+', '-' (IZQUIERDA / DERECHA) Cambiar

la lente.

k=10
O - RN

es
>/

- @
o ® @

[Figura 8-27] Lentes auxiliares para ojo derecho/ojo izquierdo/ binocular

[DAV-31P Auxiliary Lens List]

Lente Aplicacién Explicacion Lente Aplicacion Explicacion
Izquierdo Ventana de Izquierdo Ventana de

prueba /derecho prueba

/derecho abierta cerrada
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VT Izquierdo/derecho Luz X\ Izquierdo Luz
5/ polarizda 45 W polarizada
. grados ' /derecho 135 grados
Derecho 10A BI Izquierdo 6A BU
1 Derecho Maddox izquierdo Maddox
D vertical horizontal
b 4
Izquierdo/ Agujero i Izquierdo/ Cilindro
derecho | derecho cruzado
y Jackson
. Derecho Filtro rojo Izquierdo Filtro verde
Izquiedo/ derecho Cequeo de Izquierdo/ Lente de
PD derecho retinoscopia
(distancia
67cm)
Izquierdo/ Lente de
derecho retinoscopia
(distancia
50cm)

[Tabla 8-1] Lista de lentes auxiliares.

% La lente 10A Bl se puede cambiar de 0A a 5A de acuerdo con el valor designado en
CONFIGURACION DEL SISTEMA pagina 2, '10 A COMPLEMENTO BI 'En el caso de que la
lente ya esté instalada, los grados de prisma suplementarios aparecen en la marca de la lente
del ojo izquierdo.
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AUTO OCCLLUSION: S/¢ N

AUTO OCCLUSION: (¢ No

AUTO OCCLUSION: 4 ND

[ 1Y% 0.5 DAL

5L Fix

RETIONOSCOPY . 2.0 OFF
| 10) BI COHPLEMENT *

LI TEST wiAY(l) VES N |

CANCEL

| PREU [ MERT RESET | K|

007705708 TSN PHEG.0G 'hié<:%mR@D!-..I

00.00m 00.00
00.00 ¢ 00.00

O n 0
00.00 a0 00.00

uA
K 0.05

g 50> HEl Bl B RETIND

[Figura 8-28] Eleccién de opcién de lente prisma 10ABI y pantalla de seleccion.

9. Operacion de Programas Basicos

DAV-31P permite una prueba de agudeza visual mas conveniente y mas rapida con 1
programa definido por el sistema y 11 programas definidos por el usuario. Cuando utiliza el
programa definido por el sistema, estan disponibles varias pruebas ofrecidas por DAV-31P. Por
lo tanto, en este capitulo, pasemos por el programa definido por el sistema de principio a fin, y
entendamos la operacion basica de DAV y su método de ejecucién al mismo tiempo.
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9.1 Iniciar el programa basico definido por el sistema

Encienda la caja de conexiones del DAV-31P y espere hasta que finalice la inicializacién del

sistema. Para una prueba conveniente, comencemos después de cambiarlo al modo [SUBJ] en
la pantalla principal. Presione la tecla [START] para operar el programa definido por el sistema.
Presione las teclas [SHIFT] y [START] al mismo tiempo para ver el menu de opciones del
programa en el lado izquierdo, o puede elegir STANDARD aqui y presionar la tecla [EXE] para

operar igual. Cuando se inicia el programa definido por el sistema, vera el nombre y la marca

del paso del programa actual, que es "STANDARD" y "1/17" en este momento, en la parte
inferior de la pantalla derecha.

[ CUSTOM PROGRAN-f
[ CUSTOM PROGRAN-B
[ CUSTOM PROGRAN-C
[ CUSTOM PROGRAN-D
[ CUSTOM PROGRAN-E

PAGE UP JPAGE DN

[ STANDARD ]

]
]
]
]
]

i e s mv=n
i rn @

160 a

oo NEH

-00.50 s 00.00
-00.25 ¢ 00.00

0

00.00 aop 00.00

wIwme os | /17
EM3IW3os | mp

MEWIM 10 ¢ oranem

[Figura 9-1] Eleccion y operacion del programa STANDARD.

9.1.1 Ajuste del valor SPH-CYL-AXIS.
El paso 1 del Programa Definido por el Sistema es basicamente ajustar el valor de
SPH-CYL-AXIS para el ojo derecho. El primer campo de datos se configura como SPH

Binocular. Pulse [R] o [L] para pasar al modo Monocular y ajuste SPH para el

paciente. Mueva para presionar el botén [Distorted Vision Clock Dial] para cambiar en
el modo de vision distorsionada. A continuacion, ajuste el valor de AXIS y CYL para el
paciente. Después de todo el ajuste y la mejor visidbn monocular del paciente se

obtiene, pasar al siguiente paso.

]
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] R FAR L
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00.00 ¢ 00.00
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00.00 so0 00.00

UA

wIwme os | /17
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MEWSM 10 | ooeey ]

g8 1.2 HEl Bl BT RETIND

i OFHR. L

-00.25 s 00.00

=S ¢ 00.00
O n 0

00.00 a0 00.00

UA

Which Iipe i$ seen 1,,1\\\{;///;2 0117
to be thicker? sa—:/;/l | \\\\?s =
6

[ STANDARD ]

- I;QFHR.L

-00.25 s 00.00
-00.25 ¢ 00.00
i 0
00.00 a0 00.00

vA

Hhich line is seen ag: | W0
to be thicker? sﬂ?’//ll\\\\?f -
6

[ STADARD ]

v I E O I EE

[Figura 9-2] Ajuste de los valores del primer paso S - C -A.
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9.1.2 Prueba del cilindro cruzado con el diagrama de puntos (AXIS)

El segundo paso del Programa Definido por el Sistema es revisar el valor de AXIS para el ojo
derecho de forma mas elaborada, basado en el resultado de la prueba SPH-CYL-AXIS de
primer paso. En el caso de Jackson Cross Cylinder Test, preguntele al paciente con qué ojo ve
mas claramente, mientras presiona los botones numéricos [1] y [2] alternativamente. Cuando
diga el numero [1], gire el dial en direccion + (en sentido contrario al de las agujas del reloj)
mientras que el nimero [2] en direccion (en el sentido de las agujas del reloj.) Continle hasta
que el paciente responda que ve ambos con claridad similar.

5———————:jmm“45§§nm€l'L

-00.25 s 00.00
—-00.25 ¢ 00.00
uln 0
00.00 a0 00.00

UA

[AKST Hhich part is 0/
seen well, 1or 27 =)
[ STANDARD 1
H Id I'H I'E N N |

[Figura 9-3] segundo paso Cross Cylinder Test (Axis)

9.1.3 Prueba de cilindros cruzados con diagrama de puntos de cilindros cruzados (CYL)

El tercer paso del Programa Definido por el Sistema es revisar el valor de CYL para el ojo
derecho de forma més elaborada, basado en el resultado de la prueba SPH-CYL-AXIS de
primer paso. En el caso de Jackson Cross Cylinder Test, preguntele al paciente con qué ojo se
ve mas claramente, mientras presiona los botones numéricos [1] y [2] alternativamente.
Cuando diga el numero [1], gire el dial en direccion + (en sentido contrario al de las agujas del
reloj) mientras que el nimero [2] en direccién (en el sentido de las agujas del reloj.) Contintie
hasta que el paciente responda que ve ambos con claridad similar.

‘ﬁHMEuE@E%mR"H-..l

-00.25 s 00.00

=s c 00.00
3 A 0

00.00 aop  00.00
UA

[CYL] Hhich part is 03/17
seen well, 1or 27 =)
[ STANDARD

U™
n Ul W

s
o

]
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[Figura 9-4] tercer paso de Cross Cylinder Test (CYL)

9.1.4 Prueba de balance rojo / verde para monocular

El 4to paso del Programa Definido por el Sistema es revisar el valor de SPH para el ojo
derecho més elaboradamente, basado en el resultado de la prueba SPH-CYL-AXIS del primer
paso. Después de interrogar al paciente con qué carta ve mas claramente, entre la letra en
fondo verde y fondo rojo respectivamente. Cuando dice que la letra en fondo verde es mas
clara, gire el dial en direccion + (a la izquierda), mientras que si dice fondo rojo en - direccion
(sentido horario,) porque no se revisa. ContinGe hasta que el paciente diga que ve ambas letras
con claridad similar.

OFHR.L_
s 00.00
-00.25 ¢ 00.00

3 A 0
00.00 oo 00.00

Which character is 04/17 WIWME o
seen Well, on the = mEwamc
1

green or red? [ STANDARD
50,12 VA M -f

[Figura 9-5] Cuarto paso de prueba de balance monocular Rojo/Verde

9.1.5 Compruebe la potencia de las lentes para el ojo derecho

Una vez finalizada la prueba del ojo derecho, compruebe nuevamente la potencia de los
anteojos para el ojo derecho. Si es necesario, use una mascara para la prueba.
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EMIWS 03| = pgyamo
MEWSM || g ]

[Figura 9-6] Quinto paso. Chequeo de potencia de lente del lado derecho.

9.1.6 Ajuste del valor SPH-CYL-AXIS (izquierda)

El sexto paso del Programa Definido por
CYL-AXIS para el ojo izquierdo.

2007/10/02 LTUET PHOD: 16

el Sistema es basicamente ajustar el valor de SPH-

R . FAR QL_

—00.50 s gL
—00.25 ¢ 00.00
3 A 0

06/17

00.00 a0 00.00
=

[ STANDARD ]

3
m
E

g 05 HEl E

- F0G RETIND

2007/10/02 [TUET PHOO: 17

Db .
R FAR

-

—-00.50 s -00.25
—-00.25 c EWS

3 A 0
00.00 a0 00.00

Una

Mhich line is seen
to be thicker?

0.5

C0.30

s\ 4
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I . FAR QL_
-00.50 s -00.25

=00.25 & —00.25

3 a

00.00 sop 00.00

Un

Which line is seen olig: | B
to be thicker? N =>
il 2 [ STANDARD ]

[ 1 EFE D N 5 W FEN

[Figura 9-7] Sexto paso. Adjuste de valores S-C-A.

9.1.7 Prueba del cilindro cruzado con el diagrama de puntos (AXIS)

El 7° paso del Programa Definido por el Sistema es revisar el valor de AXIS para el ojo
izquierdo mas elaboradamente, basado en el resultado de la prueba SPH-CYL-AXIS del sexto
paso. Consulte el articulo 9.1.2 Diagrama de Puntos de Prueba de Cilindro Cruzado (AXIS)
para obtener una explicacion detallada.

I .FﬂRL-
-00.50 s -00.25
-00.25 ¢ -00.25
3 a
00.00 app 00.00
uA

[AKS] Which part is i
geen well, 1or 27 = .@
[ STANDARD ]

A5 A5 m.ml.l%.

[Figura 9-8] Séptimo paso, Cross Cylinder Test (ejes)

9.1.8 Prueba del cilindro cruzado con el diagrama de puntos (CYL)

El 8° paso del Programa Definido por el Sistema es revisar el valor de CYL para el ojo izquierdo
mas elaboradamente, basado en el resultado de la prueba SPH-CYL-AXIS de sexto paso.
Consulte el articulo 9.1.3 Prueba del cilindro cruzado con el diagrama de puntos (CYL) para
obtener una explicacion detallada.
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[CYLT Hhich part is 08/17 3
seen well, 1or 22 =) B
[ STANDARD ]

[Figura 9-9] Octavo paso. Cross Cylinder Test (CYL)

9.1.9 Prueba de Balance Rojo / Verde para monocular
El noveno paso del Programa Definido por el Sistema es revisar el valor de SPH para el ojo

izquierdo mas elaboradamente, basado en el resultado de la prueba SPH-CYL-AXIS del sexto
paso. Consulte el articulo 9.1.4 Prueba de equilibrio rojo / verde para monocular para obtener

una explicacion detallada.
e, =
~00.50 s
-00.25 ¢ -00.25
3 n 174
00.00 a0 00.00

09/17 (waIWmE oe
= mEwam

[ STANDARD ]

Which character is
seen kell, on the
Oreen or red?

gl 0.5 HE]

[Figura 9-10] Noveno paso. Test monocular de balance Rojo/Verde.

9.1.10 Comprobar la potencia de las lentes para el ojo izquierdo

Una vez finalizada la prueba del ojo izquierdo, compruebe de nuevo la potencia de las lentes
para el ojo izquierdo. Si es necesario, use una mascara para la prueba.

64



3 n

mmﬂq?"thCjﬂ!...

—00.50 s e
—-00.25 ¢ -00.25

00.00 aop 00.00

174

uA

WIWmME os | 017
EMIWS os | wp
MEWIM 10| o ]

[Figura 9-11] Decimo paso. Chequeo el poder de las lentes para el ojo izquierdo.

9.1.11 Prueba de balance binocular en luz polarizada

En el medio de la prueba de la vision binocular, compruebe el equilibrio binocular contra el
valor monocular corregido, usando el filtro polarizado (lado izquierdo con 45 grados y la

derecha con 135 grados)

Consulte el articulo 10.17 Ensayo de equilibrio binocular en la luz polarizada para obtener

informacioén detallada.

3

VA

—00.50 5 Y0NS
-00.25 ¢ -00.25

A

00.00 a0 00.00

174

Mhich part is seen “/_1’7 A=lnE o

well, top or botton? — MEWSM 10
[ STANDARD ]

50.12 pEyis + 06 [ - FOG | PF +30 J RETIND

[Figura 9-12] Prueba de balance binocular de la etapa 11 en la luz polarizada.
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9.1.12 Compruebe la potencia de las lentes para binoculares

Después de terminar la prueba binocular, vuelva a comprobar la potencia de las lentes para
binocular. Si es necesario, use una mascara para la prueba.

D
R FAR L
S
—00.25 ¢ —00.25
3a 174
00.00 a0 00.00

UA

WIWME os | 117
EM3IWzxa os| mp [:l
MEWIM 0| e ]

[Figura 9-13] doceavo paso. Compruebe la potencia de refraccion esférica para binoculares.

9.1.13 Coincidencia desigual entre horizontes horizontales y horizontales (Aniseiconia)

Procesar una prueba utilizando grafico Horizontal / Vertical Coincidencia Desigual (Aniseicon
ia) en medio de la prueba de agudeza visual binocular. Pruebe la heterorexia siguiendo la guia
y haga la prueba de coincidencia (Aniseiconia) si es necesario, y luego registre el resultado.
Consulte el articulo 10.21. Prueba de Coincidencia Horizontal (Aniseiconia) y 10.22. Prueba de
coincidencia vertical (Aniseiconia), para una explicacion detallada.

COINCIOE PDE‘L FnR L_

R I —-00.50 s -00.25
NEEONIEN —00 .25 ¢ —-00.25
0.0 Y() 00,00 3 g 174

&=L 00.00getm 00.00
00.00 va 00.00

Hhich part is the 13 -
upper side of box [0 e = [-]
cated, left or right? [ STANDARD

]
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[Figura 9-14] Paso 13°, 14°. Prueba de distancia Lejana Horizontal / Vertical Coincidencia

(Aniseiconia).

9.1.14 Prueba de red cruzada de distancias cercanas

Compruebe la potencia en el modo de distancia cercana por Cross Grid. Aflada o reduzca el
valor de ADD siguiendo la guia. Consulte el articulo 10.4 Prueba de distancia cercana usando

Cross Grid (adicién cercana,) para obtener informacion detallada.

- ADD L_

3 A

00.00gheR 00.00
UA

—-00.50 s -00.25
-00.25 ¢ -00.25

174

Which part is seen 19/17
well, horizontal > =p

[ STANDARD

]

[Figura 9-15] Paso 15 Prueba cruzada a distancia
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9.1.15 Prueba de visién cercana con adicién (VA de cerca con ADD)

Pruebe la vision cercana con adicion. Consulte el articulo 10.1 VA de cerca con ADICION, para

obtener informacién detallada.
Il PD6C IO O-
R FAR L

—-00.50 s -00.25
-00.25 ¢ -00.25

3 n 174
00.00 a0 00.00

ADD
VA

16/1? [4aBE53 0s
. — e
[ STANDARD ]

[Figura 9-16] paso 16. Prueba de agudeza visual cercana con adicion.

9.1.16 Prueba de Von Graefe Horizontal / Vertical a distancia cercana.

Hacer una prueba usando carta Horizontal / Vertical Von Graefe a distancia cercana.
Procese una Heteroforia siguiendo la guia. Consulte el articulo 10.25 Prueba horizontal Von
Graefe y el articulo 10.26 Prueba vertical Von Graefe para obtener informacion detallada.

 2000/10/2 [1LE PDEI].I] = [DAV-31P)
VN EROEFE R\ I O L
; B -00.50 s —00.25
IO —00.25 ¢ -00.25
00 YY) 00 3 g 174

PP 00.00gErM 00 .00

00.00 va 00.00
hichprt is the  |ERAS AR 1?/_1’? TUE EID
upper stick located, 03
right or left? SE389 0| qm ]

| M1 | U PO | [
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[Figura 9-17] Paso 17. Prueba de distancia cercana Horizontal / Vertical Von Graefe.

2 Siguiendo todo lo anterior, todos los pasos han terminado, los cuales estan en orden de
Refraccion Monocular (derecha) — Refraccién Monocular (izquierda) — Prueba Binocular —
Vision Binocular — Prueba de Distancia Cercana.

El cuerpo puede dafiar a un paciente en el proceso de inicializacién. Por
favor, mida sélo después de que la inicializacion haya terminado.

Desconecte la alimentacién cuando no esté en uso durante mucho tiempo.

10.Prueba de unidad

DAV-31P soporta 29 pruebas de unidad del sistema en total.

La lista de pruebas de unidad del sistema esté disponible pulsando el botén [TEST] y
[F1] en orden, y puede ejecutar la funcién de prueba de unidad del sistema pulsando el
botén [EXE] o [F6].

e VA DE CERCA CON ADICION: Agudeza de vision cercana con Adicion

e CERCA DEL PUNTO DEL CONV: Prueba de punto de convergencia cercano
e CERCA DEL PUNTO DE ACO: Prueba cercana al punto de acomodacion

e ADICION CERCANA: Prueba de adicién de punto cercano usando Cross Grid
e ACO NEGATIVO: Prueba de acomodacion Relativo Negativo

e ACO POSITIVO: Prueba de acomodacion Relativo Positivo

e CONV NEGATIVO: Prueba de Convergencia Relativa Negativa

e CONV POSITIVO: Prueba de Convergencia Relativa Positiva

e PRUEBA-POTENCIA DEL CILINDRO: Prueba de Potencia del Cilindro

e CILINDRO TEST-AXIS: Prueba del Eje del Cilindro

e PRUEBA ROJA/VERDE: (Monocular) Prueba Roja / Verde
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e CICLO TRANSVERSAL. PRUEBA-POTENCIA: Prueba de Potencia de Cilindro
Cruzado

e CICLO TRANSVERSAL. TEST-AXIS: Prueba de Eje de Prueba de Cilindro
Cruzado

¢ MADDOX ROD HORZ: Maddox Horizontal Rod Test MADDOX ROD VERT:
Vertical Maddox Rod Test

e EQUILIBRIO BINOCULAR: Prueba de equilibrio binocular en luz polarizada

e BALANCE DE DUOCROMA: Prueba Rojo / Verde en la Luz Polarizada

e VALOR PARA PUNTOS: Prueba de Control (4 Puntos)

e SCHOBER HORZ: Prueba de Schober Horizontal

e SCHOBER VERT: Prueba Vertical de Schober

e COINCIDENCIA HORZ: Prueba de coincidencia horizontal (Aniseiconia)

e COINCIDENCIA VERT: Prueba de Coincidencia Vertical (Aniseiconia)

e PHORIA HORZ: Prueba horizontal de foria sin fijacién

e PHORIA VERT: Prueba vertical de foria sin fijacion

e PHORIA FIX HORZ: Prueba horizontal de foria con fijacién

e PHORIA FIX VERT: foria vertical con fijacion

e MINUTO ESTEREO: Prueba de agudeza estéreo minuto

e VON GRAEFE HORZ: Prueba Horizontal Von Graefe

e VON GRAEFE VERT: Prueba Vertical Von Graefe CROSS CRID: Cross Grid
Test (Ver2.00 y mas)

10.1 Visién cercana con adicién (VA de cerca con adicién)

Propdsito: Prueba de vision cercana con adicion.

Gréfico: Gréfico de vision cercana

Lente auxiliar: Ninguna

Objetivo: Pruebe la vision cercana con adicion, para izquierda, derecha y binocular.
Modo de prueba

N aoo 1. Presionar [N ADD VA] para carta de vision cercana
VA

_ |. 2. Presionar [R] [bin] [L] para elegir ojo a probar

R | BIN |

3. Guardar valores estimados de izquierdo, derecho y binocular

[Figura 10-1] Prueba de visién cercana con adicion.

10.2 Prueba del punto de convergencia cercano
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Propésito: Estima el punto minimo en el que se dispone de convergencia.
Gréfico: Grafico de punto cercano

Lente Auxiliar: Ninguna

Obijetivo: Calcule el valor de BREAK y RECOVERY.

Modo de prueba

N Aop 1.presionar [N VA ADD] y [F2] [NPA] para prueba de punto cercano conv.
VA

2. Puede establecer el modo presionando [TEST] y eligiendo
TEST EXE [PUNTO CERCANO DE CONVERGENCIA], y luego presionando
[EXE].

3. Sostenga la carta de punto cercano para probar al paciente.

4. Mientras se muestra la carta de punto cercano o boligrafo, halle el punto en donde la carta
o el extremo del boligrafo se divide. Guarda esta distancia en [F1] [BREAK].

5. Viceversa, mientras los aleja del paciente, halle el punto en donde se unen. Guarde esta

distancia en [F1] [RECOV].
PDEO0. | UNICOS |
R Q FAR O L

00.00 s 00.00
00.00 ¢ 00.00
N 0 n 0
[NPC] HER POINT OF 00.00 app  00.00

CONVERGENCE 00 -

BREAK o

ECDURY © o K i

| 0K g CANCEL

Figura [10- 2] Prueba de punto cercano de convergencia.

10.3 Prueba cercana al punto de alojamiento
e Propésito: Prueba subjetiva, estimar el punto cercano de acomodacion.

e Grafico: Grafico de punto cercano.
e Lente Auxiliar: Ninguna.
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Objetivo: Calcule el punto cercano de acomodacién para izquierdo, derecho y
binocular.
Modo de prueba.

N aoo 1. Presione [N ADD VA] y [F2] para prueba de
VA punto de acomodacion cercano.

2. Puede establecer el modo presionando
TEST EXE [TEST] y eligiendo punto de acomodacion
cercano, luego presione [EXE].

3. Sostenga el cartel de punto de acomodacion cercano
para probar el paciente.

4. Presione [R] [BIN] [L], y elija el 0jo a
probar.

5. Mientras muerstra la carta de vision cercana o boligrafo,
halle el punto donde se vuelve borroso. Guarde la distancia para
izquierdo, derecho y binocular.

hmmﬁﬁlﬂﬂug<:%mn<:)L

00.00 s 00.00
00.00 ¢ 00.00

O n 0
[HBAD FEAR POINT OF 00.00 a0 00.00

ACCONMODATION e -
VA

L
RIGHT oo K -
BT ¢ o

il | LEFT | | K CANCEL

Figura [10- 3] Prueba de punto de acomodacion cercano.
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10.4 Prueba de adicién cercana usando Cross Grid

Propdsito: Corregir la adiciéon cercana segun la acomodacion, utilizando Cross Grid.
Graéfico: Grafico de Visidn cercana (cuadricula cruzada)

Lente Auxiliar: Lente fija del cilindro de la cruz

Obijetivo: Haga que la claridad y el grosor de las lineas horizontales y verticales sean
iguales, similar con la Prueba de rejilla transversal de visién lejana.

e Modo de prueba

N aop 1. Presione [ N ADD # ] para colocar la carta de rejilla a una distancia
ﬁ aproximada de 40cm.

2. Presione [R] [BIN] [L] para elegir el ojo a probar.

3. Ajuste el valor de adicion hasta que la claridad y el grosor de las lineas horizontales y
verticales sean iguales.
- Cuando las lineas verticales sean claras, gire el dial en sentido horario.
- Cuando las lineas horizontales sean claras, gire el dial en sentido anti
horario.

[Figura 10-4] Prueba de adicién usando la rejilla cruzada.

10.5 Prueba de alojamiento relativo negativo

Propdsito: Prueba subjetiva, estimar el Alojamiento con convergencia negativa.
Gréfico: Gréfico de vision cercana.

Lente Auxiliar: Ninguna.

Objetivo: Calcule el valor de BREAK y RECOVERY para izquierda, derecha 'y
Binocular.

e Modo de prueba.
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N aop 1. Presione [ N ADD #] y [F1] [NPA] para seleccionar el modo de prueba

ﬁ de punto de convergencia de visién cercana.

TEST EXE Tilting test mode, y luego presionando [EXE].

2. Puede establecer este modo presionando [TEST] y eligiendo

3. Presiona [R] [BIN] [L] para seleccionar el ojo a probar.
BIN

E JW;T;“Mjﬁmﬂqyijmmﬁ:>!Illl

00.00 s 00.00
00.00 ¢ 00.00

O n 0
i e e 00 . OO 00.00
UA

ACCOMHODATION(+)

MR 0
RCOERY ¢ 400,00 K e

9.5 EER

CANCEL

[Figura 10-5] Prueba de acomodacién negativa relativa.

10.6 Alojamiento Relativo Positivo

Propdsito: Prueba subjetiva, estimar la potencia de acomodacion con convergencia
positiva.

Gréfico: Gréfico de vision cercana / Gréafico de Von Graefe

Lente Auxiliar: Ninguna

Objetivo: Calcular el valor de BREAK y RECOVERY para izquierda, derecha y
Binocular.
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e Modo de prueba

F/N 1. Presione [F/N] para elegir modo de vision lejana o cercana.

Bl BO 2. Presione los botones [BIBO] y [F1] (NRC) y (BLUR) (borroso) sera elegido
T automaticamente.
=5

3. En caso de modo de vision lejana, la carta horizontal de Von Graefe se mostrara
automaticamente en la pantalla. En caso de modo de visién cercana, colocar la carta de
vision cercana Von Graefe a una distancia aproximada de 40cm, asi el paciente puede
verla.

4. Girar el dial en sentido anti horario para adicionar prisma Bl. Cuando la carta se comienza
a ver borrosa, presione [F2] mientras presiona [SHIFT] y luego elija BREAK.

5. Girar el dial en sentido anti horario para adicionar prisma Bl. Cuando la carta comienza a
dividirse en dos, presione [F3] mientras presiona [SHIFT], y luego elija RECOV.

6. Gire el dial en sentido horario para reducir prisma Bl. Cuando las cartas se unan,
presione [F6] (OK) para concluir la prueba.

'Tmmmqyi>um<:>gllll

00.00 s 00.00
00.00 ¢ 00.00

O na 0
[NRC] NEGATIVE RELATIVE 00.00Tm 00 .00
CONVERGENCE: BI(+) 00.00 v2 00.00

R 0.0
WK ¢ DL K -
RECOUERY 00,00

| M1 | 0.5 | &

CANCEL

[Figura 10-6] Prueba de acomodacion positiva relativa.
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10.7 Convergencia Relativa Negativa

Propdsito: En la prueba subjetiva, procese la prueba de convergencia relativa negativa.
Grafico: Grafico de visién cercana

Lente Auxiliar: Ninguna

Objetivo: Calcule el valor de BLUR, BREAK y RECOVERY.

Modo de prueba

1. Presione [F/N] para elegir modo de visién lejana o cercana.

F/N

8 8o 2. Presione los botones [BIBO] y [F1] (NRC) y (BLUR) (borroso) sera elegido
automaticamente.

3. En caso de modo de vision lejana, la carta horizontal de Von Graefe se mostrara
automaticamente en la pantalla. En caso de modo de visién cercana, colocar la carta de
vision cercana Von Graefe a una distancia aproximada de 40cm, asi el paciente puede
verla.

4. Girar el dial en sentido anti horario para adicionar prisma Bl. Cuando la carta se comienza
a ver borrosa, presione [F2] mientras presiona [SHIFT] y luego elija BREAK.

5. Girar el dial en sentido anti horario para adicionar prisma Bl. Cuando la carta comienza a
dividirse en dos, presione [F3] mientras presiona [SHIFT], y luego elija RECOV.

6. Gire el dial en sentido horario para reducir prisma Bl. Cuando las cartas se unan, presione
[F6] (OK) para concluir la prueba.

= EQ NEAR OL-

00.00 s 00.00
00.00 ¢ 00.00
0 n 0

CHRC] NEGATIVE RELATIVE 00.00mZN 00.00
IO 00 00 va 00,00

BR | 0.0
e ¢ 0000 K s
RECOURY © 0.0

(70,1 | K | K

CANCEL

[FIGURA 10 - 7] Convergencia relativa negativa.
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10.8 Convergencia Relativa Positiva

e Propésito: En la prueba subjetiva, procese la Prueba de Convergencia Relativa
Positiva.

e Grafico: Gréfico de vision cercana.

e Lente Auxiliar: Ninguna.

e Objetivo: Calcule el valor de BLUR, BREAK y RECOVERY.

e Modo de prueba.

F/N 1. Presione [F/N] para elegir modo de vision lejana o cercana.

BI_BO 2. Presione los botones [BIBO] y [F1] (NRC) y (BLUR) (borroso) sera elegido
automaticamente.

3. En caso de modo de vision lejana, la carta horizontal de Von Graefe se mostrara
automaticamente en la pantalla. En caso de modo de vision cercana, colocar la carta de
vision cercana Von Graefe a una distancia aproximada de 40cm, asi el paciente puede
verla.

4. Girar el dial en sentido anti horario para adicionar prisma Bl. Cuando la carta se comienza
a ver borrosa, presione [F2] mientras presiona [SHIFT] y luego elija BREAK.

5. Girar el dial en sentido anti horario para adicionar prisma Bl. Cuando la carta comienza a
dividirse en dos, presione [F3] mientras presiona [SHIFT], y luego elija RECOV.

6. Gire el dial en sentido horario para reducir prisma Bl. Cuando las cartas se unan,
presione [F6] (OK) para concluir la prueba.

| O HEAR QL-

00.00 s 00.00
00.00 ¢ 00.00

O n 0

‘e snese§ 00 .O0OEY® 00.00
CONVERGENCE: BO(-) 00.00 va 00.00

BLUR 00,00

e 0 000 K .
RECOUERY © .00

| M1 | 0.5 | O

CANCEL

[Figura 10-8] Prueba de convergencia positiva relativa.
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10.9 Prueba de potencia del cilindro

Propdsito: Obtener los grados de circunferencia revisados maximos para monocular.
usando el reloj de marcacion.

Prueba subijetiva.

Grafico: Reloj.

Lente Auxiliar: Ninguna.

Objetivo: Todas las lineas deben ser vistas iguales.

Modo de prueba.

1. Esta prueba debe realizarse después de fijar los ejes de CYL.

BIN e 2. Presionar (R) o (L) para elegir el ojo a probar.

n 12 4
10;§\\|!//42 3. Presionar el boton del dial para al modo de prueba de vision
3?//!\\?4 distorsionada.
6

4. Presionar (C) para cambiar a modo de potencia de CYL.

5. Gire el dial en (-) direccion, hasta que las lineas sean vistas
Iguales. Cuando se cambia la localizacion de las lineas que
parecen mas gruesas, se debe volver a ajustar el eje.

- Cuando las lineas mas gruesas se mueven en sentido anti horario, reducir
valores de ejes.

- Cuando las lineas mas gruesas se mueven en sentido horario, aumentar
valores de ejes.

QFHR.L-
00.00 s 00.00

ol c 00.00
O n 0

00.00 a0 00.00

UA

' 1 i 12
Which line is seen 101§SM52£12
to be thicker? “s?/,,l\\\\?f

]

(sl (030

FIGURA [10-9] Prueba de potencia de cilindro.
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10.10 Prueba del eje del cilindro

Propdésito: Obtener la maxima circunferencia revisada por unidad de 30 grados para
monocular, usando el reloj de marcacién, prueba subjetiva.

Graéfico: Reloj.

Lente Auxiliar: Ninguna.

Objetivo: Todas las lineas deben ser vistas iguales.

Modo de prueba.

BIN 1. Presionar (L) o (R) para elegir el ojo a probar.

1 12 4
N7 2. Presionar el botdn del dial para cambiar a prueba de vision
SN\ 4 distorsionada.

7§ 5

3. Presionar botén (S) para cambiar a modo de potencia de SPH,
S y agregar fogging hasta que las lineas del dial de reloj
sean iguales.

4. Preguntar al cliente en que linea horaria las ve mas gruesas.

5. Si el cliente ve todas las lineas iguales, no tiene vision
A Distorsionada. Si ve alguna linea mas gruesa,
Multiplique por 30 la linea y presione [A] para corregir el eje de

Vision distorsionada.

'. O FAR .L-

s 00.00
00.00 ¢ 00.00
O n 0
00.00 a0 00.00
UA

3 3 3 2
Wich |ine i seen 1011\5\\:”///; :
to be thicker?

50,12 Y INa

[Figura 10-10] Prueba de ejes de CYL.

79



10.11 (Monocular) Prueba Rojo / Verde

e Propoésito: Compruebe la potencia de refraccion esférica maxima revisada para
Monocular por Rojo / Verde, usando el principio de la aberracion cromatica, Prueba
subjetiva.

Graéfico: Grafico Rojo / Verde.

Lente Auxiliar: Ninguna.

Objetivo: Las cartas en rojo y verde deben ser vistas de manera igual y clara.

Modo de prueba.

1. Presionar (L) o (R) para elegir el ojo a probar.

2. Presionar la carta roja y verde para cambiar al modo rojo/verde.

3. Preguntar al paciente con que color ve mejor o si ve igual.

4. Si el paciente ve mejor con rojo o con los dos iguales, agregue -0.25 D.
5. Si el paciente ve mejor con verde, agregue +0.25.

6. Repita los anteriores 4 y 5 hasta que el verde se vea mas claramente con una potencia
refractiva minima (-) o agregue hasta que ambos se vean igual.

7. Remueva la carta roja/verde y pruebe la agudeza visual otra vez.

»Si la letra roja se ve claramente, gire el dial en el sentido de las agujas del reloj (en
direccion -).

» Si la letra verde se ve claramente, gire el dial hacia la izquierda (en la direccion +).

¥ Atencion
- En caso de vision distorsionada, este examen no esta disponible para la agudeza visual
normal por encima de 1,0 o una prueba de agudeza visual precisa.

- A veces un paciente no responde a esta prueba. En algunos casos, un paciente no puede
comparar las letras negras en fondo rojo y verde respectivamente, y no puede reaccionar
siguiendo su preferencia.

- Si una vision corregida de un paciente es 1.0, usted debe preguntarle si él puede ver bien
"29 en rojo y 92 en verde." En caso de que una vision corregida sea baja, pidale que lea la
letra mas grande en la parte superior.
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[Figura 10-11] (Monocular) Prueba Rojo / Verde.

10.12 Prueba del cilindro de Jackson Cross

e Propdésito: Prueba subjetiva, revisar la méxima potencia refractiva de la circunferencia y

eje para Monocular, usando el cilindro de Jackson Cross.
e Grafico: Grafico de grupo de puntos.
e Lente Auxiliar: Lente de Cilindro Cruzado (0.25/ 0.50).

e Objetivo: La carta de grupo de puntos debe ser vista como la misma, aunque se cruza

el cilindro cruzado.
e Modo de prueba.
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1. Presione (R) O (L) para elegir el ojo a probar.

2. Presione la carta de grupo de puntos para proceder a la
prueba de cilindros cruzados.

ALT

ALT

@ @ cual ve mejor.

- Sielnimero (1) se ve mejor, gire el dial en direccién anti horaria. (+)
- Si el numero (2) se ve mejor, gire el dial en direccion horaria. (-)

estimar la potencia de la circunferencia, presione [C].

@ 3. Presione (ALT) + [F5] (CC 0.25), [F6] (CC 0.50) para cambiar
a Jackson Cross cylinder.

(ko)

4. Mientras presiona los nimeros (1) y (2) pregunte al paciente

5. Para estimar el eje de vision distorsionada, presione [A]. Para

. e @

00.00 s 00.00
00.00 ¢ 00.00
f 0
00.00 a0 00.00

UA

[CYL1 Which part is
seen well, 1or 27
DN - IH I I3 KN B

[Figura 10-12] Prueba de cilindros Jackson Cross (ejes de vision distorsionada).
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10.13 Prueba de doble cilindro cruzado

e Propésito: Prueba subjetiva, revisar la potencia refractiva de la circunferencia maxima y
el eje para monocular, usando el Cilindro de Doble Cruz.

Graéfico: Grafico de grupo de puntos.

Lente Auxiliar: Doble Lente de Cilindro Cruzado (DUAL).

Objetivo: dos cartas de grupos de puntos deben ser vistas iguales.

Modo de prueba.

’ 1. Presione (R) o (L) para elegir el ojo a probar.
BIN

2. Presione la carta de grupo de puntos para pasar a cilindros cruzados.

ALT @ 3. Presione [ALT] + [F7] para cambiar al modo cilindros cruz. Dual.

4. Desde el punto de vista del paciente, la carta de grupo de puntos estaria dividida en 2.
» Si la izquierda se ve claramente, gire el dial hacia la izquierda (direccién +).
» Si la derecha se ve claramente, gire el dial en el sentido de las agujas del reloj (-
direccion.)
» Si el paciente dice que no hay diferencias, termine la prueba.

5. Presione botén [A] para estimar los ejes de vision distorsionada.
C A Presione [c] para estimar la potencia de la circunferencia.

;%JiﬂﬂquDﬂm‘.ﬂ!lll

00.00 s 00.00
00.00 ¢ 00.00
A 0
00.00 a0 00.00

(XS] Mhich part is
seen well?
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[Figura 10-13] Prueba de cilindros cruzados dual (Prueba de ejes de vision distorsionada).
10.14 Prueba de cuadricula cruzada (ver 2.00 y mas)

e Propésito: Compruebe la maxima potencia de refraccion esférica revisada, utilizando el
grafico de Grafico de Cruz de visién lejana.

Graéfico: Grafico de Vision Lejana.

Lente Auxiliar: Lente de cruz fija de ejes de cilindro.

Obijetivo: Hacer la claridad y el grosor de las lineas horizontales / verticales por igual.
Modo de prueba.

1. Entre a la prueba de red cruzada presionando el boton [CROSS GRID].

2. Presione [R] [BIN] [L] para elegir el ojo a probar.
BIN !._T [R][BIN] [L] p g joap

RIGHT

3. Ajuste los valores de SPH hasta que la claridad y grosor de las lineas horizontales y
verticales sean iguales.

- Silas lineas verticales se ven claramente, gire el dial en direccion horaria (-).

- Silas lineas horizontales se ven claramente, gire el dial en direccion anti horaria (+).

[Figura 10-14] Prueba de red cruzada.

Antes de la prueba, debe establecerse el Eje de Vision y la potencia de cilindro para no
producir "contra la regla astigmatismo o Astigmatismo Inverso" y "con la regla astigmatismo o
Astigmatismo Directo". La prueba de red cruzada es muy util para el paciente que tiene un
poder de acomodacién débil.

10.15 Prueba horizontal Maddox.

e Propésito: Probar Heteroforia horizontal con Maddox Rod.

e Gréfico: Maddox Chart.

e Lente auxiliar: Maddox Horizontal para el ojo derecho, prisma con rotacion para el ojo
izquierdo.

o Objetivo: La barra vertical vista desde el ojo derecho y la tabla de Maddox vista desde
el ojo izquierdo deben estar unidas.

e Modo de prueba.
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1. Presione la carta Maddox para ingresar al modo de prueba de Maddox. En
este momento deberia aparecer una guia y una ventana para cambiar el prisma, en
la parte de arriba a la izquierda y abajo a la derecha respectivamente.

2. Mover dial hasta que la linea y el punto se unan.

e Silalinea se ubica a la derecha del punto, mover el dial en sentido horario (-
).

e Silalinea se ubica a la izquierda del punto, mover el dial en sentido anti
horario (+).

e Silalineay el punto se ven juntos, hay ortoforia.

LGOI PD6d.0 [UNICOS
HADDOK, ROD R (Eg) FRRO L

R L 00.00 s 00.00

00,00 (R(8) 00,00 00.00 ¢ 00.00

ONee 2 00.00
00.00 va 00.00

. =

Which part is the
point. |ocated,
right or [eft?

| M1 U L0 |

N

Figura [10-15] Prueba de Maddox horizontal.

10.16 Vertical Maddox Rod Test

e Propdsito: Prueba subjetiva, Heteroforia Vertical con Maddox.

e Grafico: Maddox Chart.

e Lente auxiliar: Prisma con rotacién para el ojo derecho, Maddox vertical para el ojo
izquierdo.

e Objetivo: La barra horizontal vista con el ojo izquierdo y la tabla de Maddox vista con el
ojo derecho deben estar unidas.

e Modo de prueba.
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1. Presione la carta Maddox para ingresar al modo de prueba de  Maddox. En  este
momento deberia aparecer una guia y una ventana para cambiar el prisma, en la parte de
arriba a la izquierda y abajo a la derecha respectivamente.

BD I BU 2. Luego presione el boton de prisma vertical, para cambiar al modo de prueba
[ De Maddox vertical.

3. Luego gire el dial hasta que la linea y el punto se vean unidos.
e Silalinea se encuentra por encima del punto, gire el dial en sentido horario (-)
e Silalinea se encuentra por debajo del punto, gire el dial en sentido anti horario (+)
e Silalineay el punto estan unidos, entonces hay ortoforia.

r ]
HADDIK, D
R 1 00.00

0.0 KD 0.0 00.00

00,00 '¥E4) 00,00 0

* 00.00
00.00 va 00.00

Which part is the
point. [ocated,
top or bobton?

(0. | O 7.0 El £

Figura [10-16] Prueba de Maddox vertical.

10.17 Prueba de equilibrio binocular en luz polarizada

e Propdésito: Prueba subjetiva, mantener el equilibrio binocular contra el valor méximo
revisado de Monocular.
Graéfico: Diagrama Binocular de Balance en la Luz Polarizada.
Lente Auxiliar: Filtro de Luz Polarizado con 135 grados para el ojo derecho, y con 45
grados para el ojo izquierdo.

e Objetivo: La linea superior vista con el ojo derecho y la linea inferior vista con el ojo
izquierdo deben ser vistas con igual claridad.

e Modo de prueba.
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entrar a ese modo.

e Silalinea de arriba se ve mas clara, presionar el boton [R] y girar el dial en
sentido anti horario para aumentar SPH en el ojo derecho.
e Silalinea de abajo se ve mas clara, presionar el boton [L] y girar el dial en

1. Presione la carta de prueba de balance binocular con luz

2. Presione el botdn binocular [BIN] para abrir el campo binocular

y agregar fogging hasta 0.5D y soltar la acomodacién

interrumpida.

3. Preguntar al paciente si ve més clara la de arriba o la de abajo.

sentido horario para aumentar SPH en el ojo izquierdo.
e Cuando las dos lineas se vean iguales, terminar la prueba.
e Atencion.

- Silavisién corregida es menor a 0.4, se puede volver dificil
discriminar debido a que la carta se ve borrosa. En este momento,

cubre el lado mas borroso primero y luego vuélvala a mostrar. Si hay

alguna diferencia en la visién del paciente, funciona binocular, sino

no funciona binocular.

- Si el paciente tiene un ojo dominante y la diferencia es mayor a
0.25, el ojo dominante ve bien. Por esto, puede saltear la prueba.

Which part; is seen
wel|, top or botton?

HA ;.5 BE B B 0 0

0 n

UA

lﬂﬁu?@ﬁ%m#@%!""

00.00mEM 00.00
00.00 ¢ 00.00

00.00 app  00.00

0

Figura [10-17]. Balance binocular con luz polarizada.
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10.18 Prueba Roja / Verde Roja Polarizada

Propésito: Prueba subjetiva, mantener el equilibrio de Monocular y Binocular
simultaneamente contra el valor maximo revisado para monocular.
Graéfico: Carta Roja / Verde polarizada.

Lente Auxiliar: Filtro Polarizado con 135 grados para el ojo derecho, y con 45 grados

para el ojo izquierdo.
Obijetivo: La linea superior vista con el ojo derecho y la linea inferior vista con el ojo
izquierdo debe verse igualmente bien. Ademas, en la linea superior vista con el ojo

derecho, las letras en fondo rojo y verde respectivamente, deben ser vistas igualmente,

asi como las letras en los fondos rojos y verdes en la linea inferior vista con el ojo
izquierdo.
Modo de prueba.

@ @ 1. Ingrese al modo de prueba presionando el grafico de prueba rojo /

@ @ verde polarizado.

2. Pregunte al paciente cudl él ve més claramente, entre la letra roja y la letra verde arriba.

3. Presione [R] y gire el dial en sentido horario (- direccion,) si la letra izquierda
es clara, mientras que en sentido contrario a las agujas del reloj (+ direccién)
la derecha.

4. Presione [L] y gire el dial en sentido horario (- direccién), si la letra izquierda
es clara, mientras que en sentido contrario a las agujas del reloj (direccién +)
en el caso de la derecha.

5. Pregunte al paciente cual él ve mas claramente, entre el lado de la carta roja y la carta

verde.

6. Presione [R] y gire el dial en sentido horario (- direccién,) si la letra izquierda
es clara, mientras que en sentido contrario a las agujas del reloj (direccion +) en
el caso de la derecha.

7. Pulse [L] y gire el dial en sentido horario (- direccion,) si la letra izquierda es
clara, mientras que en el sentido contrario a las agujas del reloj (+ direccioén) en
el caso de la derecha.

8. Balance Binocular

9. Si la linea superior se ve claramente, pulse [R] y gire el dial en sentido anti
horario (+ direccion) para aumentar el valor SPH del lado derecho.

10. Si la linea inferior se ve claramente, presione [L] y gire el dial en sentido anti
horario (+ direccién) para aumentar el valor SPH del lado izquierdo

11. Repita hasta que las lineas superiores e inferiores se vean iguales.
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Figura [10-18] Prueba rojo / verde con luz polarizada.

10.19. Prueba de 4 puntos.

Propdsito: Prueba subjetiva. Usted puede comprobar si hay Heteroforia interna /
externa.

Gréfico: 4 puntos.

Lente auxiliar: filtro rojo para el ojo derecho vy filtro verde para el ojo izquierdo.
Objetivo: Compruebe cuantos puntos se ven. En el caso normal, es 4.

Modo de prueba.
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+ + 1. Presione la carta de 4 puntos para ingresar al Modo de prueba
° de represion.

2. Pregunta al paciente cuantas luces ve.
» Si dice 4 puntos, la fusion del paciente es normal.

» Si dice 2 puntos rojos, el paciente esta usando el ojo derecho solamente, y la
Represién esta ocurriendo en su ojo izquierdo.

» Si dice 3 puntos verdes, el paciente esta usando el ojo izquierdo solamente, y la
represion esta ocurriendo en su ojo derecho.

» Sive 5 puntos, hay diplofia. Si el punto rojo es el lado derecho del punto verde, el
paciente tiene estrabismo interno / Heteroforia interna, mientras que si punto rojo a la
izquierda, tiene estrabismo externo / heteroforia externa.

» Sive 5 puntos, y 3y 2 puntos aparecen alternando continuamente, tiene represion
alternante en ambos ojos.

'): . .FnR@L-

00.00mEM 00.00
00.00 ¢ 00.00

O n 0
00.00 a0 00.00
UA

+ +

How many targets °
do you see?

2 DOTS jgy 3 DOTS jgy 4 DOTS g 5 DOTS gy 4/56LT

Figura [10-19] Prueba de represion.
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Forma de la carta Significado Descripcién

2 puntos verdes a la
izquierda y derecha, un
punto rojo arriba y el punto

+ ¢ + de abajo se ven
@ . alternativamente, o0 como
Fusion blanco, o visto como 4

puntos en rojo claro, estos
casos son normales.

2
i Ve 3 puntos verdes 5
® Supresién de ojo derecho solamente., es la supresion
del ojo derecho.
* Ve 2 puntos rojos solamente,
+ <+ es la supresion del ojo
¢ Supresion de ojo izquierdo izquierdo
& ¢ Ve 2 puntos rojos y 3 puntos
+ . +H . : 2 verdes, es Heteroforia.
Heteroforia
L 4 4 Lo que el paciente ve es
L o o B 2 inestable y aparecen 2
o ¢ puntos rojos y 3 puntos

Supresion alternante ;
verdes alternativamente, es

la Represion Alternativa.

[Tabla 10-1] Interpretacion del resultado de la prueba de supresién.

10.20 Prueba de Schober

e Propoésito: Prueba subjetiva, proceso Heteroforia con Schober.

e Grafico: Gréfico de Schober.

e Lente auxiliar: filtro rojo para el ojo derecho, filtro verde para el ojo izquierdo y prisma
giratorio para binocular.

e Objetivo: La cruz vista con el ojo derecho debe estar en el centro del circulo visto con el
0jo izquierdo.

e Modo de prueba.
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1. Prueba subjetiva, Heteroforia con Shober.

e A la izquierda, heteroforia externa. Gire el dial en sentido anti horario (+) para
aumentar el prisma Bl, hasta que la cruz se encuentre en el centro del circulo.

¢ A la derecha, heteroforia interna. Gire el dial en sentido horario (-) para aumentar
el prisma BO, hasta que la cruz se encuentre en el centro del circulo.

2. Preguntele al paciente si ve la cruz dentro del circulo. Si dice que si,
no hay heteroforia. Si dice que no, hay heteroforia y debe proceder.

3. Preguntele al paciente si ve la cruz a la izquierda o a la derecha.

4. Preguntele al paciente si la cruz esta por encima o debajo.

e Encima. Heteroforia superior para ojo izquierdo. Presione el boton BD 1 BU
de prisma vertical y gire el dial en sentido horario (-) hasta que la
cruz se ubique en el centro del circulo. o)
o Debajo. Heteroforia superior para ojo derecho. Presione el boton
de prisma vertical y gire el dial en sentido anti horario (-) hasta BD 1 BU
que la cruz se ubique en el centro del circulo. | 6 |

5. Para guardar los resultados, presione [F6]. Heteroforia se guarda
automéaticamente para poder chequearla por separada. Si presiona [F7] se borran los
resultados.

R‘.Fm L

R .FHR@ L

R 5B
00.00 s 00.00 R L 00.00 s 00.00
00.00 ¢ 00.00 OIS 00.00 ¢ 00.00
I 0 a 0 00.00 ¥(4) 00,00 0 a 0
00.00mZN 00.00 o—= 0 00.00K2N 00.00
00.00 vz 00.00 [& ©N 700.00 v 00.00
o toir o » bt o +
circle?
il KN PLO [ [ | N EF rs B0 DS N [

Figura [10-20] Prueba de Shober.
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Forma de la carta Tipo de heteroforia Correccion de la heteroforia

Gire el dial hacia la derecha
(- direccién) para aumentar
el valor del prisma BO, hasta
que la cruz se sitte en el
centro del circulo.

Esoforia

Bl, hasta que la cruz se
sitlle en el centro del circulo.

Presione el botén de prisma
vertical y gire el dial en el
sentido de las agujas del
reloj (- direccién) hasta que
la cruz se sitle en el centro
del circulo.

Hiperforia izquierda

Presione el botdn de prisma
vertical y gire el dial en
sentido antihorario (+
direccion) hasta que la cruz
se sitle en el centro del
circulo.

Hiperforia derecha

Gire el dial hacia la
Exoforia izquierda (+ direccion) para
aumentar el valor del prisma

[Tabla 10-2] Interpretacion del resultado de la prueba de Schober.

10.21 Prueba de coincidencia horizontal (Aniseiconia)

e Propésito: Prueba subjetiva, Aniseiconia y Heteroforia Horizontal por coincidencia
(Aniseiconia).

e Grafico: Coincidencia Horizontal (Aniseiconia).

e Lente Auxiliar: Flujo polarizado con 135 grados para el ojo derecho, y 45 grados para el
0jo izquierdo.

e Objetivo: La mitad superior del cuadrado visto con el ojo derecho y la mitad inferior del
cuadrado visto con el ojo izquierdo debe estar dispuesto como un cuadrado regular,
con el estandar de fijacion.

e Modo de prueba.
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I:,:I ol 1. Presione la carta de Aniseiconia para entrar al modo Heteroforia.

2. Preguntele al paciente si la carta cuadriculada y si los ve corridos hacia
algun lado, o si estan centrados.

e En caso de que la carta del cuadro de la izquierda se vea corrida hacia la izquierda,
gire el dial de exoforia en sentido anti horario para aumentar el prisma Bl hasta que
la carta cuadriculada més baja se vea derecha.

e En caso de que la carta del cuadro de la izquierda se vea corrida hacia la derecha,
gire el dial de exoforia en sentido horario para aumentar el prisma BO hasta que la
carta cuadriculada més alta se vea derecha.

3. Para concluir, preguntele al paciente si ve el punto en el medio de la
carta de cuadrado, y si ve que los cuadrados de arriba y de abajo son iguales o
diferentes.
e Sive que los cuadrados son iguales, no hay coincidencia. Presione [SHIFT] + [F1]
y presione OK.

e Sive que son diferentes, tiene aiseiconia. Presione [SHIFT] + [F2] y elija NG.

4. Cuando la prueba esta terminada, presione [F6] para guardar o
[F7] para borrar los resultados.

mﬁnc " FHRL
R I 00.00 s 00.00
00,00 (R(8) 00,00 00.00 ¢ 00.00

00.00 Y(d) 00.00

O n 0
O ¢ 00.00ZN 00.00
00.00 va 00.00

Hhich part is the
Upper box located,
right or left?

| 0K g CANCEL

Figura [10-21] Coincidencia Horizontal (Aniseiconia).
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10.22 Prueba de coincidencia vertical (Aniseiconia)

Propésito: Prueba subjetiva, Aniseiconia y Heteroforia Vertical por Coincidencia
(Aniseiconia).

Gréfico: Coincidencia Vertical (Aniseiconia).

Lente Auxiliar: Filtro Polarizado con 135 grados para el ojo derecho, y 45 grados para
el ojo izquierdo.

Objetivo: La mitad derecha del cuadrado visto con el ojo derecho y la mitad izquierda

del cuadrado visto con el ojo izquierdo debe estar dispuesto como un cuadrado regular,

con un estandar de fijacion.
Modo de prueba.

1. Seleccione el modo de heteroforia horizontal presionando la carta de

I::I D coincidencia.

2. Preguntele al paciente si ve la carta cuadrada y si esta corrida hacia
arriba, abajo o si esta derecha.

Si dice que la mitad izquierda esta corrida hacia arriba, Heteroforia superior en el ojo

derecho. Gire el dial en sentido anti horario para incrementar el prisma BD, hasta
que los cuadros de los dos lados estén derechos.

Si dice que la mitad derecha esta corrida hacia arriba, Heteroforia superior en el ojo
izquierdo. Gire el dial en sentido para incrementar el prisma BU, hasta que los
cuadrados estén iguales.

3. Como chequeo final, preguntele al paciente si ve el punto centrado en

la carta y si ve que los tamafios de los cuadrados son iguales.

Si ve que los tamafios de los cuadrados son iguales, no hay Aniseiconia, presione
[SHIFT] + [F1] y elija OK.

Si ve que los tamafios de los cuadrados son distintos, hay Aniseiconia, presione
[SHIFT] + [F2] y elija NG.

B | s

R L 00.00 s 00.00

0.0 KO 0.0 00.00 ¢ 00.00
0,00 ¥(0) 00,00 0 A 0

> 00.00mzE 00.00

Which part is the
|eft side of box lo- *
cated, top or botton?

FIGURA [10-22] PRUEBA DE COINCIDENCIA VERTICAL (ANISEIKONIA).
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10.23 Prueba de Foria sin fijacion

Propésito: Prueba subjetiva, prueba de Heteroforia con Pola Cruz sin Fijacion.

Graéfico: Diagrama polarizado sin fijacion.

Lente Auxiliar: Filtro Polarizado con 135 grados para el ojo derecho, y 45 grados para el ojo
izquierdo.

Obijetivo: La vertical vista con el ojo derecho y la horizontal vista con el ojo izquierdo se unen 'y
se ven como cruz.

Modo de prueba.

1. Entre al modo heteroforia presionando la carta Pola Cross sin fijacion.

2. Preguntele al paciente si lo ve como una cruz.

R

(RO 00.00 ¢ 00.00 (RO 00.00 ¢ 00.00
0ot w0

Hhich part is the
I located, right

or left?

EN EM o5 BN KR O [

Si dice que si, no hay heteroforia, prueba completa.
Si dice que no, hay heteroforia, y por lo tanto proceda.

3. Comience con heteroforia horizontal.
4. pregunte si el eje Y esté corrido hacia la derecha o izquierda.

Si esta corrido hacia la izquierda, exoforia. Gire el dial en sentido anti horario para
aumentar el prisma Bl. Cuando este centrado, termine la prueba.

Si esta corrido hacia la derecha, esoforia. Gire el dial en sentido horario para
aumentar el prisma BO. Cuando este centrado, termine la prueba.

5. Una vez terminada prueba de heteroforia horizontal, realiza la vertical.

6. Pregunte al paciente si el eje Y se encentra mas por encima o por debajo
del eje X.
Si se ubica mas por encima, heteroforia izquierda. Gire el dial en sentido horario
para aumentar el prisma BU. Cuando se centre, terminar prueba.
Si se ubica mas por debajo, heteroforia derecha. Gire el dial en sentido anti horario
para incrementar el prisma BD. Cuando se centre, terminar prueba.

MRIA == I @ FAR @ L 7 PHI]RI

L 00.00 s 00.00 B L 00.00 s 00.00

00.00 [¥(4) 00,00

0 a 0 0 n 0
00.00m?M 00.00 O =% 00.00gZN 00.00
00.00 va 00.00 | 00.00 ya 00.00

Hhich part is the |
I located, top
or botton?

EN EM o5 BN KR O [

FIGURA [10-23] PRUEBA DE FORIA SIN FIJACION.
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Forma de carta

Tipo de heteroforia

Descripcion

Esoforia

1) Gire el dial en el sentido
de las agujas del reloj hasta
que la Carta Vertical de la
Cruz se convierta en una
cruz, para aumentar el
prisma BO.

Exoforia

2) Gire el dial en el sentido
de las agujas del reloj hasta
que la Carta Vertical de la
Cruz se convierta en una
forma de cruz, para
aumentar el prisma BlI.

Hiperforia izquierda

3) Pulse [BDBU]. Gire el dial
en el sentido de las agujas

_I_ del reloj hasta que el gréafico
transversal horizontal se
convierta en un trazo
cruzado.

—I— 4) Pulse [BDBU]. Gire el dial

Hiperforia derecha

en sentido anti horario hasta
que la carta cruzada se
convierte en una cruz.

Exoforia
+

Hiperforia derecha

5) Corregir la Heteroforia
Horizontal como (2), y
corregir la Heteroforia
Vertical como (4).

Esoforia
+

Hiperforia izquierda

6) Corregir la Heteroforia
Horizontal como (1), y
corregir la Heteroforia
Vertical como (4).

[TABLA 10-23] PRUEBA DE INTERPRETACION DE FORIA.

10.24 Prueba de foria con fijacién

e Propésito: Prueba subjetiva, Heteroforia con Pola Cruz con Fijacién.

e Grafico: Gréfica polarizada con fijacion

e Lente Auxiliar: Filtro Polarizado con 135 grados para el ojo derecho, y 45 grados para
el ojo izquierdo.

e Objetivo: La cruz en el lado superior derecho en 2 direcciones vistas con el ojo derecho
y la cruz en el lado inferior izquierdo en 2 direcciones vistas con el ojo izquierdo se
unen y se ven como una.

e Modo de prueba.
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fij

1. Entrar al modo heteroforia presioando la carta Pola Cross con

00.00 s 00.00 R 00.00 s 00.00
0000 (H(d) 00,00 00.00 c 00.00 0.0 4O 0.0 00.00 ¢ 00.00
0o Yo 0 0.00 %0 00,00 0 a 0]

0 n 0
O=f 00. 00N 00.00 =

2. Preguntele al cliente si ve la forma de cruz.

Si dice que si, no hay heteroforia. Prueba terminada.
Si dice que no, hay heteroforia. Continde con la prueba.

3. Comience con la heteroforia horizontal.

4. Preguntele s~
0 a la derecha.
Si se encuentra a la izquierda, exoforia. Gire el dial en sentido anti horario para
aumentar el prisma Bl. Cuando se vea bien la cruz, termine la prueba.
Si se encuentra a la derecha, esoforia. Gire el dial en sentido horario para aumentar
el prisma BO. Cuando se vea bien la cruz, termine la prueba.

se encuentra a la izquierda de —1

5. Cuando la heteroforia horizontal este terminada, comience con la
vertical.

6. Preguntele si— se encuentra por encima o debajo de

Si se ubica por encima, hiperforia izquierda. Gire el dial en sentido horario para
aumentar el prisma BU. Cuando se forme la cruz, termine la prueba.

Si se ubica por debajo, hiperforia derecha. Gire el dial en sentido anti horario para
aumentar el prisma BD. Cuando la cruz se forme, termine la prueba.

R HITH 2

00.00ZN 00.00

00.00 va 00.00 00.00 vya 00.00

Hhich part is the L
of the cross located
, right or left?

ns N EE] O [

Hhich part is the L
of the cross |ocated

, top or botton?

[ 0.1 [ 0.2 ORI P.0 QOF 0 o N CACE

FIGURA [10-24] PRUEBA DE FORIA CON FIJACION.

Forma de la carta

Tipo de heteroforia

Descripcion

Esoforia

1) Gire el dial en sentido
horario hasta
gue se convierte en una
forma de la cruz, para
aumentar el prisma de BO.
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| 2) Gire el dial en forma
Omm mmo horaria hasta
| Exoforia Que se convierte en una
forma de la cruz, para
aumentar el prisma del BI.
I 3) Pulse [BDBU]. Gire el dial
omm en el sentido de las agujas
_i Hiperforia izquierda del reloj hasta que el gréafico
transversal horizontal se
convierta en una cruz.
[ 4)Pulse [BDBU]. Gire el dial
omm en el sentido de las agujas
_i Hiperforia derecha del reloj hasta que el grafico
transversal horizontal se
convierta en una cruz.
- 5) Corregir la Heteroforia
i Esoforia Horizontal como (1), y
| + corregir la Heteroforia
(L Hiperforia derecha Vertical como (4).
| Esoforia 6) Corregir la Heteroforia
© = + Horizontal como (1), y
—_—o Hiperforia izquierda corregir la Heteroforia
I Vertical como (4).
— Exoforia 7) Corregir la Heteroforia
I l + Horizontal como (2), y
© inmi Hiperforia derecha corregir la Heteroférmica
Vertical como (4).
i Exoforia 8) Corregir la Heteroforia
- + Horizontal como (2), y
— Hiperforia izquierda corregir la Heteroforia
I Vertical como (3).

TABLA [10-24] INTERPRETACION DE PRUEBA DE FORIA.

10.25 Prueba horizontal de Von Graefe

e Propdésito: Prueba subjetiva, Heteroforia con Von Graefe.

e Grafico: Tabla de Numeros.

e Lente auxiliar: 6 A prisma BU para el ojo derecho, y prisma giratorio para el ojo
izquierdo.
Obijetivo: Que la linea vertical superior y la linea vertical inferior se alineen.
Modo de prueba.
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TEST @ 1. Para comenzar la prueba vertical Von Graefe, presione [TEST] y
[' >y

Gire el dial para elegir Von Graefe, que esté en tercer lugar.

2. Antes de entrar al modo de heteroforia horizontal, preguntele al paciente si las lineas
verticales estan alineadas.

e SI, no hay heteroforia.

e NO, hay heteroforia.

3. En caso de heteroforia, preglntele si alguna de las barras verticales esta corrida para la
izquierda.
e En caso de barra vertical superior en el lado izquierdo, gire el dial de esoforia en
sentido horario para agregar prisma BO, hasta que las barras se alineen.
e En caso de barra vertical inferior en el lado izquierdo, gire el dial de exoforia en
sentido horario para agregar prisma Bl, hasta que las barras se alineen.

4. Cuando la prueba esté terminada, presione [F6] para guardar o [F7] para borrar

resultados. ______
I LT S e UNICOS
UON GRAEFE R FHRO L

! L 00.00 s 00.00
MO 00 . 00 c 00. OO

00,00 Y(£) 00.00

- o
00.00 va 00. 00
hich part is the 48653 s
Upper stick located, g g g g g s
right or |eft?

| M1 [P0 | 0K CANCEL

FIGURA [10-25] PRUEBA HORIZONTAL VON GRAEFE.

10.26 Prueba Vertical Von Graefe

e Propdsito: Prueba subjetiva, Heteroforia con Von Graefe.

e Grafico: Tabla de Numeros.

e Lente auxiliar: Prisma rotativo para el ojo derecho y 10 A Bl Prisma para el ojo
izquierdo

e Obijetivo: que las lineas horizontales izquierda y derecha estén alineadas en el centro.

e Modo de prueba.
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1. Para realizar la prueba vertical Von Graefe, presione [TEST] y luego [F3]
y gire el dial para seleccionar Von Graefe que esté en el cuarto lugar. O
presione [BDBU] en el modo de heteroforia horizontal para ejecutar el modo

: heteroforia.

2. Después de entrar al modo de heteroforia vertical, preguntele al paciente si las lineas
verticales estan alineadas.

e SI, no hay heteroforia.

e NO, hay heteroforia.

TEST

3. En caso de heteroforia, preglntele si alguna de las barras esta por encima.

e Encaso de que la barra derecha este por debajo, gire el dial de hiperforia derecha en
sentido anti horario para agregar prisma BD, hasta que las dos barras horizontales
estén alineadas.

e En caso de que la barra izquierda esté por debajo, gire el dial de hiperforia izquierda
en sentido horario para agregar prisma BU, hasta que las dos barras horizontales
estén alineadas.

4. Cuando la prueba esté terminada, presione [F6] para guardar o [F7] para borrar resultados.

ERAEFE 7 PDE‘L OFﬂR L

R I 00.00 s 00.00
0.00 KD 00,00 00.00 ¢ 00.00

00.00 [¥64) 0000 0 n 0
o O 00.00mZW 00.00
0.00 v2 00.00

0
8
5
6

Which part is the ; g 451 g 08
|eft stick |ocated, 08
tap or botton? 56388 10

| N1 ST P10 | K CANCEL

[Figura 10-26] Prueba de Von Graefe vertical.

10.27 Prueba de agudeza estéreo de minuto

e Propésito: Prueba subjetiva, prueba de agudeza estéreo de minuto.

e Grafico: Carta de vision estéreo de minuto.

e Lente Auxiliar: Filtro Polarizado con 135 grados para el ojo derecho y 45 grados para el
ojo izquierdo. Objetivo: Con la fijacion como un centro, debe ser visto como giratorio en
el sentido de las agujas del reloj y en relieve.

e Modo de prueba.
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1. Presione la carta de vision estéreo de minuto y elige el modo de vision

n
Alenn = .
n estéreo de minuto.

2. Preguntele al paciente, como ve la barra, con fijacion estandar, desde 12,
3, 6 a 9 (horario).

e Todas las barras incluyendo la fijacién central se ven achatadas. El paciente no tiene
capacidad de vision estéreo. Presione [F5] y elija NG.

e Las barras de las 12 y las 3 se ven cubicas: el paciente percibe hasta 1 minuto arco.
Presione [F1].

e Las barras de las 3 y las 6 se ven cubicas: el paciente percibe hasta 2 arcos
minutos. Presione [F2].

e Las barras de las 6 y las 9 se ven cubicas: el paciente percibe hasta 4 arco minutos.
Presione [F1].

e Las barras de las 12 y fijacion central se ven cubicas: El paciente percibe hasta 10
arco minutos. Presione [F4].

¥FHRL-
5
00.00 ¢ 00.00

0 a 0
00.00 a0 00.00

How many stairs

do you see?

[Figura 10-27] Prueba de vision estéreo de minuto.

11. Resultados de pruebas e impresion

El resultado de la prueba del DAV-31P esta disponible en la pantalla o en los papeles por
impresion.
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11.1 Ver la pantalla de resultados

Pulse los botones [SHIFT] y [PRINT] juntos para ver el mensaje 'TEST RESULT' en la pantalla.
Puede dividir el resultado como Resultado de la prueba de vision lejana y Resultado de la
prueba de visién cercana, y puede imprimirlos directamente en papeles, presionando el botén
[F6] o [IMPRIMIR]. La explicacién sobre esta parte se hace en 'RESULTADO DE LA PRUEBA,
por lo que le recomendamos que consulte la informacién detallada.

11.2 Impresién en Papel

Pulse [IMPRIMIR] para imprimir el resultado en los papeles. En 'SYSTEM CONFIG', si
'PREVIEW LIST' esté configurado como YES, se utilizara el 'TEST RESULT' anteriormente
mencionado. Para imprimir el resultado, pulse el botén [PRINT] o [F6].

Si se supone que se imprima soélo después de que todas las pruebas se hacen, se tarda mas
tiempo y mucho papel, para completar la impresion.

Debido a que ofrece varias opciones relacionadas con la "CONFIGURACION DEL SISTEMA -
PAGINA 6" tiempo de impresion y el ahorro de papel es posible si est4 configurado para
imprimir solo los resultados designados.

12. Mantenimiento

12.1 Sustitucion del papel de impresion

Reemplace el papel de impresién en rollo tan pronto como sea posible si aparece la linea roja
en el papel.

Asegurese el tipo y tamafio del papel.

(Tipo: papel térmico, tamafio: 58mm de ancho y 30mm de diametro)

12.2 Limpieza
e Basicamente, mantenga este instrumento limpio. No utilice objetos volatiles, diluyentes
0 bencenos, etc.
e Pulir cada pieza con un pafio seco que contenga solucién detergente.

12.3 Informacion de servicio

12.3.1 Reparacion
e Silas mercaderias tienen un problema, entre en contacto con el agente vendedor.
e Por favor, consulte la placa de identificacién y vamos a tener la siguiente composicion.

* Modelo del instrumento: DAV-31P.

* Numero de serie: caracteres de 7 digitos indicados en la placa de identificacion.
* Fendbmeno: En detalle.
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[Figura 12-1] Placa

13. Embalaje

13.1 Disefio de espuma de embalaje
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FIGURA [13-1] EMBALAJE DAV 31-P.

Paso 1

Embalaje de bolsas de plastico
Material: PE
Tamafio: 0.4Tx750x1300
Color: transparente

Paso 2

Espuma de poliestireno de embalaje Material: poli uretano de
acolchado superior Tamafio:
658 (D) x526 (W) x155 (H) (par)
Color plata

Espuma de poliestireno de embalaje Material: poli uretano de
acolchado inferior Tamafio:
658 (D) x526 (W) x157 (H) (par)
Color plata

Paso 3

Embalaje de caja de papel
Material: KLB225.CK.K.CK.KLB225
Tamafio: 660 (D) x530 (W) x295 (H)

Color: 1 grado negro, amarillo

Paso 4

Atado
Material: P.P
Tamafo: 15mm
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Color amarillo

Paso 5

Terminar empaque

14. EMC (COMPATIBILIDAD ELECTROMAGNETICA)

La Directiva de Compatibilidad Electromagnética establece los requisitos esenciales para
equipos eléctricos y electrénicos que pueden perturbar o incluso ser perturbados por otros
equipos. ElI DAV-31P cumple con estos requisitos como se muestra a continuacion. Siga las
instrucciones de las tablas para utilizar el dispositivo en el entorno electromagnético.

Guia y declaracion de productor — emisiones electromagnéticas

El DAV-31P esté disefiado para su uso en el entorno electromagnético especificado a continuacion. El
cliente o el usuario del DAV-31P debe asegurarse de que se utiliza en un entorno de este tipo.

Test de emisién Conformidad Entorno electromagnético
El DAV-31P utiliza energia RF (radiofrecuencia) sélo para su
Emisi funcionamiento interno. Por lo tanto, sus emisiones de RF
misiones RF - : .
CISPR 11 Grupo 1 son muy bajas,y.no es probable que causen interferencia en
equipos electronicos cercanos.
Emisiones RF - A
ase
CISPR 11 El DAV-31P es adecuado para su uso en todos los
Emisiones armonicas establecimientos que no sean domésticos ni los que estan
IEC 61000-3-2 Clase A conectados directamente a la red publica de suministro de
energia de bajo voltaje que suministra los edificios utilizados
Fluctuaciones de para fines domésticos.
voltaje/
Emisiones Conforme
alternantes
IEC 61000-3-3

Guia y declaracion de productor — inmunidad electromagnética

El DAV-31P esta disefiado para su uso en el entorno electromagnético especificado a continuacion. El
cliente o el usuario del DAV-31P debe asegurarse de que se utiliza en un entorno de este tipo.

Prueba de
inmunidad

Prueba de nivel
IEC 60601

Nivel de Guia — ambiente electromagnético
conformidad
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Piso debe ser de madera, hormigén

Descarga o baldosas de ceramica. Si los
electroestatica +6kV contacto +6kV contacto suelos estan cubiertos con material
(ESD) 1+8kV aire +8kV aire sintético, la humedad relativa debe
IEC 61000-4-2 ser al menos del 30%.
+ 2kV + 2kV
Rafaga o Zﬁﬁﬁ&ﬂe de gl?r:]ael:}[;léﬁ’)r:e de La calidad de la red eléctrica debe
transicion . p ser la de un entorno comercial o
lGctri Lineas + 1kV Lineas + 1kV hospitalario tipico
IeE%:Gfgoo 44 Para entrada / Para entrada / P pico.
- salida salida
+ 1kV + 1kV La calidad de la red eléctrica debe

Sobretension
IEC 61000-4-5

Modo diferencial
+ 2kV modo comun

Modo diferencial
+ 2kV modo comdin

ser la de un entorno comercial o
hospitalario tipico.

Tension, inmersion,
cortocircuito,
Interrupciones y
variaciones de
tension en las lineas
de entrada de la
fuente de
alimentacioén

IEC 61000-4-11

<5% UT

(> 95% de
inmersién en UT)
Para ciclo 0,5
40% UT

(60% de inmersion
en UT) durante 5
ciclos

70% UT

(30% de inmersion
en UT)

Durante 25 ciclos
<5% UT

(> 95% de
inmersion en UT)
durante 5 segundos

<5% UT

(> 95% de
inmersién en UT)
Para ciclo 0,5
40% UT

(60% de inmersion
en UT) durante 5
ciclos

70% UT

(30% de inmersion
en UT)

Durante 25 ciclos
<5% UT

(> 95% de
inmersién en UT)
durante 5 segundos

La calidad de la red eléctrica debe
ser la de un entorno comercial 0
hospitalario tipico. Si el usuario del
DAV-

31P requiere un funcionamiento
continuo durante las interrupciones
de la red eléctrica, se recomienda
gue el DAV-31P se alimente

de una fuente de alimentacién
ininterrumpida o una bateria.

Frecuencia de
potencia (50 / 60Hz)
campo magnético
IEC 61000-4-8

3 A/m

3 A/m

Los campos magnéticos de la
frecuencia de la energia deben estar
en los niveles caracteristicos de una
localizacion tipica en un ambiente
comercial o hospitalario tipico.

Guia y declaracion de productor — inmunidad electromagnética

El DAV-31P estéa disefiado para su uso en el entorno electromagnético especificado a continuacion. El
cliente o el usuario del DAV-31P debe asegurarse de que se utiliza en un entorno de este tipo.

Prueba de
inmunidad

Prueba de nivel
IEC

60601

Nivel de
conformidad

Guia — ambiente electromagnético
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Los equipos comunicaciones de RF
portatiles y moviles no deben utilizarse
cerca de ninguna parte del DAV-31P,
incluidos los cables, que no sea a la
distancia recomendada de separacion
calculada a partir de la ecuacion aplicable
a la frecuencia del transmisor.

Distancia de separacion recomendada
d=1.2raiz (P)

D = 1,2 raiz (P) 80 MHz a 800 MHz d =
2,3 raiz (P) 800 MHz a 2,5 GHz

Donde P es la potencia maxima de salida
3Vrms ; :
del transmisor en vatios (W) de acuerdo
con el fabricante del transmisor y d es la
Distancia de separacidn recomendada en
metros (m).

RF conducida | 3Vrms
IEC 61000-4-6 | 150kHz a 80MHz (V1=3)

RF radiada 3V/m 3Vim
IEC 61000-4-3 | 80MHz a 2,5GHz (E1=3) Las intensidades de campo de los

transmisores fijos de RF, determinadas
por un estudio: a) debe ser menor que el
nivel de cumplimiento en cada rango de
frecuencia.

b)

Pueden producirse interferencias en las
proximidades de los equipos marcados
con el siguiente simbolo:

()

NOTA 1. A 80MHz y 800MHz, se aplica el rango de frecuencia mas alto.
NOTA 2. Estas pautas pueden no aplicarse en todas las situaciones. La propagacion electromagnética
se ve afectada por la absorcion y la reflexion de las estructuras, objetos y personas.

Las intensidades de campo de los transmisores fijos, como las estaciones base para los teléfonos de
radio (celulares / inalambricos) y las radios maoviles terrestres, la radio amateur, la emision de radio AM
y FM y la emisién de televisién no pueden predecirse tedricamente con exactitud. Para evaluar el
entorno electromagnético debido a los transmisores de RF fijos, debe considerarse un estudio de
emplazamiento electromagnético. Si la intensidad de campo medida en la ubicacion en la que se utiliza
el DAV-31P supera el nivel de cumplimiento de RF correspondiente, se debe observar el DAV-31P para
verificar el funcionamiento normal. Si se observa un rendimiento anormal, pueden ser necesarias
medidas adicionales, como reorientar o reubicar el DAV-31P.

Sobre el rango de frecuencia de 150kHz a 80MHz, las intensidades de campo deben ser inferiores a 3V
/ m.

Distancias de separacion recomendadas entre el equipo de comunicaciones RF portatil y movil y el DAV-
31P.

El DAV-31P esta destinado a ser utilizado en un entorno electromagnético en el que se controlan las
perturbaciones de RF radiadas. El cliente o el usuario del DAV-31P pueden ayudar a prevenir las
interferencias electromagnéticas manteniendo una distancia minima entre el equipo de comunicaciones
RF portatil y movil (transmisores) y el DAV-31P seguln se recomienda a continuacion, de acuerdo con la
potencia de salida méxima del equipo de comunicaciones.
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Potencia maxima de

salida del transmisor.

Distancia de separacion segun frecuencia del transmisor.

M

w 150kHz a 80MHz d=1.2 | 80MHz a 800MHz d=1.2 | 800MHz a 2,5GHz d=2.3
root(P) root(P) root(P)

0.01 0.12 0.12 0.23

0.1 0.38 0.38 0.79

1 1.2 1.2 2.3

10 3.8 3.8 7.3

100 12 12 23

Para los transmisores con una potencia de salida maxima no mencionada anteriormente, la distancia de
separacion recomendada d en metros (m) se puede calcular utilizando la ecuacion aplicable a la
frecuencia del transmisor, donde P es la potencia maxima de salida del transmisor en vatios W) de
acuerdo con el fabricante del transmisor.

NOTA 1. A 80MHz y 800MHz, se aplica la distancia de separacién para el rango de frecuencia mas alto.
NOTA 2. Estas pautas pueden no aplicarse en todas las situaciones. La propagacion electromagnética
se ve afectada por la absorcion y la reflexion de las estructuras, objetos y personas.

15. Eliminacion del instrumento

Al deshacerse de los productos, péngase en contacto con nosotros.

EMPRESA: EVERVIEW Corp.

ADD: 39, Bucheon-ro 186beongil, Wonmi-gu, Bucheon-si, Gyeonggi-do, Corea

Tel: + 82-32-613-4317
Fax: + 82-32-613-4319

&

Este instrumento tiene una bateria alcalina,
que puede contaminar el ambiente si el
instrumento es abandonado.
Por favor, pidale a una empresa profesional
de eliminacién de residuos que maneje la
eliminacién o el distribuidor antes de
deshacerse del instrumento.

[Apéndice] Especificacion de hardware

Rangos de medicion

Lentes esféricas

-29.00 ~ +26.75D (Regular)
-19.00 ~ +16.75D (cilindro cruzado, prueba de prisma)
(Step: 0.12D/0.25D/0.5D /1D / 2D / 3D)

Lentes cilindricas

0.00 ~ 8.75D

(paso: 0.25D / 0.5D / 1D / 2D / 3D)
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Eje de cilindro

0~ 180°
(paso: 1/5/15/30/45°)

Distancia pupilar

cerca: 48 ~ 80 mm
lejos: 45 ~ 75 mm
(paso: 0.5/1.0mm)

Distancia de trabajo 35~70cm
(paso: 5 cm)
Prisma rotativo 0~20 A

(paso: 0.1A/0.2A/0.5A /1A 1 2A)

Cilindro cruzado

Jackson Cross Cylinder 00.25D

Jackson Cross Cylinder 00.50D
Cilindro cruzado dual

Lente retinoscopico

Especificaciones

Cuerpo

+1.5D, +2.0D (distancia de prueba 67cm, 50cm)

447(ancho) * 119profundidad) * 337(alto)mm, 6.5 kg

Controlador

214(ancho) * 286 (profundidad) * 171(alto)mm, 1.0 kg

Caja de conexiones

266(ancho) * 72(profundidad) * 240(alto)mm, 1.3 kg

Fuente de energia

AC 100 ~ 240V, 50/ 60Hz

Consumo de energia

140VA

Lentes auxiliares

Lente abierto/cerrado

Seleccion abierto / cerrado

Lente con agujero pin

® Imm

Maddox Rod

Ojo derecho (rojo horizontal), ojo izquierdo (rojo vertical)

Filtro rojo / verde

Ojo derecho (rojo), ojo izquierdo (verde)

Filtro de luz polarizada

Ojo derecho (135°, 45°), ojo izquierdo (45°, 135°)

Prisma de separacion

Ojo derecho (6ABU), ojo izquierdo (10ABI puede aumentarse
hasta 0~5A)

Lente de prueba de PD

Seleccidén prendido / apagado

Lente de cilindro cruzado fijo

Cilindro Jackson Cruzado 00.50D, fijacion de eje 90°

Grados de vision

32°
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